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1. Descripcion y Objetivos

Objetivos:

i.
ii.

iii.

Introducir el concepto y los métodos de geo-disefio
Entender las disciplinas relacionadas el geo-disefio
Investigar ejemplos de geo-disefio

iv. Aplicar métodos de geo-disefio a problemas del mundo real

v. Evaluar las necesidades de datos para el geo-disefio

vi. Practicar usando datos geoespaciales para comunicar ideas de politicas y desarrollo.

Descripcion:

i.  ¢éQué es el geodisefio?
Proporciona los antecedentes y el contexto para el Geodisefio.

ii.  El Marco para Geodisefno
Describe las preguntas y modelos utilizados por los equipos de geodisefio a un dmbito de
estudio, métodos de disefio, y para llevar a cabo un estudio.

iii. Modelos de Cambio
Una mirada detallada de los diferentes modelos de cambio utilizados en los
estudios de geodiserio.

iv. Estudio de Caso: Region Osa, Costa Rica
Este estudio de caso ofrece una aplicacién real del modelo de cambio participativo
que utiliza SIG para obtener directamente el intercambio y el conocimiento de las
partes interesadas acerca de las alternativas espaciales de uso del suelo.

v. Geodiseio Charette

Actividad que permite a los participantes trabajar a través del proceso de
geodisefio dado un escenario real que corresponde a la Agenda de las Naciones

Unidas para el Desarrollo Sostenible. Los participantes utilizaran su ECIM local para

ayudar a comunicar los proyectos y las politicas propuestas, posteriormente
presentaran sus estrategias de desarrollo.
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2. ¢Qué es el geodiseiio?

UNA COLABORACION NECESARIA

Se necesitan cuatro grupos esenciales de las personas para la colaboracion GeoDesign:

1.

La gente del lugar: un grupo que cambia en funcion de la zona geografica estudio. La gente del
lugar tienen dos funciones esenciales: que necesitan y solicitan que el estudio GeoDesign
hacerse y contribuir insumos esenciales para el estudio, y se revisan y toman las decisiones
finales con respecto a qué, donde y como se deben hacer cambios en el contexto geografico
del estudio ;

orientadas geograficamente los cientificos naturales y sociales: gedgrafos, hidrélogos,
ecologistas, algunos economistas, algunos socidlogos;

Los profesionales del disefio: arquitectos, planificadores urbanos, disefiadores, paisajistas,
ingenieros civiles, banqueros, abogados; y

4. Tecndlogos: los que trabajan en Tl que soportan normalmente estas posiciones profesionales

INFORMATION

PEOPLE OF
THE PLACE

TECHNOLOGY PROFESSIONS

EJERCICIO 1.1:
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Cudl es su formacién y qué grupo es lo que mas se identifican con? Foro de IMDb para mads de un
grupo? Escribir una breve biografia personal y representar a si mismo en el diagrama equipo
GeoDesign. Prepdrese para compartir esto con su grupo.

Los profesionales del diseiio y de las ciencias geograficas

La colaboracidn y la cooperacién entre estos grupos no es algo nuevo o desconocido, y hay una larga
historia de éxito. Sin embargo, los fracasos son también comunes, caracterizado por la competenciay
no la colaboracién, ya que dicha colaboracidn no es ni automatico ni facil. Debido a esto, hay una
necesidad de fomentar que las relaciones de trabajo entre los disefiadores y cientificos geograficas
sean eficientes y productivas, lo que requiere un reconocimiento y comprensién de los tipos de
diferencias que salvar.

La mayoria de los profesionales del disefio aprenden a través de proyectos pequenos y relativamente
simples que se vuelven cada vez mas grandes y complejas, mientras que la mayoria especialistas en
ciencias geograficas trabajan en la otra direccién, a partir de una comprension de los procesos a largo
plazo que operan a escala mundial y se aplican luego en disminucién de tamanos . En la practica,
ninguno de estos modelos educativos por lo general abarca toda la gama de tamafios.

actividades GEODESIGN mds a menudo van de un gran proyecto de desarrollo, tal como un grupo de
edificios en un sitio complicado, con una gran infraestructura del parque y el transporte, a través de
una ciudad nueva o ampliada, o incluso una cuenca regional estudiaron para la urbanizaciény / o
conservacién. Afortunadamente, estos son los tamafos y escalas geograficas donde la educacidnyy las
capacidades de los dos grupos se solapan, y en el que GeoDesign pueden hacer sus contribuciones
mas significativas.

La mayoria de los profesionales del disefio son educados como generalistas y funcionan de esa
manera. Tienden a conocer un poco acerca mucho en que se centran cuidado de los detalles de un
lugar y la hora local y hacer hincapié en la importancia del cambio. Por el contrario, los cientificos
geograficas hacen hincapié en las generalidades de los procesos aplicables a través del espacio y el
tiempo. Su educacion produce especialistas, y saben mucho sobre un poco. De este modo, las ciencias
geograficas entender el pasado y el presente de un area geografica particular estudio y tratan de
conservar sus condiciones y procesos, mientras que las profesiones de disefio comparten un enfoque
en el presente y es mds facil de proponer cambios para el futuro.

Carl Steinitz sugiere los valores de la mayoria de los disefiadores y cientificos caen en caminos
ramificados que son influenciados por la forma en que percibimos "la gente" que forman parte de las
actividades relacionadas con GeoDesign.

¢Qué cree usted acerca de la geografia, el area de estudio del paisaje? ¢ Cree que se puede aplicar un
modelo de la hidrologia en cualquier parte del mundo? En caso de que practique GEODESIGN en
cualquier parte del mundo?

¢0 usted cree que existen diferencias geograficas y culturales de la region, y que sus analisis, sus
métodos y sus productos GeoDesign deben reflejar diferencias a escala regional?

GeoDesign Workbook



¢0 usted cree que todo es local, genius loci, el espiritu del lugar? Las personas que creen que cada
disefio es una experiencia Unica para un lugar Unico pueden disefar para el cambio sélo después de
estudiar detenidamente por primera vez la singularidad del lugar.

Lo que usted cree crea sus valores y su propio rol profesional. En general, se cree que ya sea (1) las
personas saben, o (2) que no saben, pero lo hace.

Si usted cree que las personas no saben, puede decir: "Yo no soy uno de ellos; Soy un profesional
orientado al servicio. Voy a tener que trabajar en estrecha colaboracién con mis clientes, les pregunto
lo que quieren, y te ayudaré a conseguirlo. "O usted podria decir" Las personas no saben y yo soy uno
de ellos. Yo te ayudaré ellos (nosotros), posiblemente para resistir el cambio y mantenerlo asi ha sido,
o vamos a disefar y cambiar juntos. "Dependiendo de donde usted se cae a lo largo de estas lineas, se
cree que las cosas de manera diferente sobre el pueblo de la lugar. Son vistos como individuos o como
grupos representados, y en qué bases? O son una monoliticos "la gente"

Si usted cree que las personas que no saben, pero lo hace, también tiene dos opciones. Se puede
decir "Soy un artista; Soy un disefiador. Yo trabajo con edificios o ciudades o paisajes; Hago lo que
hago, y mi expresidn es lo mas importante. Y voy a mostrar a la gente y espero que les guste. "O bien,
su perspectiva puede ser" Ellos no saben. Soy un experto. Voy a educar a la gente mientras les cuento
cémo cambiar de geografia. Yo se mejor."

EJERCICIO 1.2:

Témese un momento para pensar en lo que cree acerca de la gente del lugar. Anote sus pensamientos
y estar preparado para discutirlas con su grupo.

Una colaboracién simbidtica

GEODESIGN métodos ya pueden resolver muchos problemas que son genéricos, bien definido, bien
entendido, la rutina, y para el cual ya existen modelos eficientes y soluciones algoritmicas. Estos por lo
general requieren una operacién de decisién sobre una sola capa GIS, aunque tanto la operacién
como la capa de SIG ya pueden ser el resultado de los modelos mucho mdas complejos y analisis. Un
ejemplo podria ser encontrar la mejor ubicacidon para un solo punto - asuma que ser un edificio - SIG
capa ina de la superficie generada por un indice ponderado de varios criterios de ubicacién. Otra
podria ser la busqueda de la "ruta de menor coste" entre dos puntos de una red para la que cada
nodo y enlace es un valor derivado de los datos de tréfico.

Sin embargo, la mayoria de los problemas GeoDesign son mucho mas complicadas. Ellos no estan bien
definidos, bien entendido, o rutina. Generalmente, no hay soluciones algoritmicas eficientes
existentes que son lo suficientemente complejas. Es casi imposible desarrollar las cadenas y redes de
soluciones parciales a priori, y con cualquier probabilidad de que se va a generar soluciones de disefio
satisfactorios. Este es un enorme desafio para GeoDesign. La complejidad es aun mayor si se
considera la necesidad de evaluar las alternativas de disefio. Es una tarea relativamente facil tomar un
disefio y compararlo con un mapa que representa el resultado de un modelo de impacto. Se vuelve
mucho mas complicado cuando el modelo de impacto tiene caracteristicas espaciales y temporalesy
al mismo tiempo interactla espacial y temporalmente con varios aspectos del disefio. La complejidad
se agrava cuando uno estd obligado a evaluar los impactos del disefio a través de varios modelos. Una
vez mas, se puede hacer esto un modelo a la vez. Pero lo que si se reconoce que los propios modelos
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tienen interacciones? ¢Y coémo se construyen los modelos de impacto en una cadena o red de modo
gue un impacto en uno desencadena impactos espaciales y temporales en los demds? Debido a estas
complejidades, GeoDesign no debe definirse como métodos cientificos para resolver problemas de
disefio sélo espaciales en Unicas formas espaciales. Tampoco debe definirse como formas de
resolucién (cualquiera) en problemas de disefio (sélo) formas espaciales. Geodesign debe ser definido
como incluyendo formas de resolver los problemas de disefio espacial de alguna manera con
cualquier tecnologia.

Por otra parte, las distinciones entre "disefio" y "planificacion" no deben ser aceptados en la
definicion GeoDesign, independientemente de cdmo esos términos se definen a si mismos. Visto
desde una distancia y no desde el mundo académico reduccionista, el disefio y la planificacién son
diferentes nombres para la misma cosa y tienen mucho en comun. Un aspecto comun que domina es
gue ambos exigen frecuentemente "ir mas alla de la informacion dada." Gran parte de "la informacion
dada" puede provenir de la geografia y otras ciencias geograficas, pero otros no. La capacidad de "ir
mas alld" es una caracteristica humana que todos compartimos. No es una caracteristica de
cualquiera de los datos o la tecnologia. Si esto no se reconoce, GeoDesign sera visto como aplicable
principalmente en forma rutinaria a los "problemas" que ya se conocen con exactitud. Esto es
posiblemente bastante Util, y es una capacidad de GeoDesign, pero es insuficiente por si solo.

Es la técnica de juicio de ir mas alld de la informacién que se da hace GeoDesign una especie de
"disefio". Los modelos de las ciencias geograficas pueden hacer proyecciones (hasta un point_ pero si
los puntos de proyeccion a "un problema" que requiere una "qué / donde / cuando "solucién que no
estd dentro del modelo. Esto es lo que desafia" disefiadores ". Algunos de estos disefiadores sera sin
duda geodgrafos y otros cientificos. Pero los disefiadores también necesitan los basados en la geografia
teorias, métodos y modelos para ayudar a dar forma a la disefios y también para evaluar la eficacia
potencial de las soluciones propuestas. Esta necesidad mutua es la base de las relaciones simbidticas,
de colaboracién y exitosas entre las ciencias geograficas y las profesiones de disefio, a través de
GeoDesign, pero no es una fusién completa.

Hay una necesidad primordial de los colaboradores en GeoDesign para encontrar el equilibrio
adecuado entre la ciencia y el arte, en la medida en que el drea de estudio o proyecto de estudio "es
como todos los demas lugares," las ciencias geograficas probablemente dominaran. Sus teorias y
métodos se explican de forma fiable la presente que se proyecta hacia el futuro, y los métodos
algoritmicos son mas propensos a producir buenas soluciones. Sin embargo, si el lugar es visto como
siendo "como no hay otros lugares"”, los modelos basados en la ciencia son menos propensos a
explicar bien o para producir soluciones satisfactorias. En este caso, la adaptacion creativa a través de
formas basadas en la experiencia de disefio es mas probable que tenga éxito. Esto aboga por la
aceptacion de que GeoDesign no es ni puramente un arte ni una ciencia, pero en Ultima instancia, un
arte critico basado en la ciencia. Requiere las contribuciones de manera conjunta las artes del disefio y
de las ciencias geograficas, que no es del todo un nuevo esfuerzo.

EJERCICIO 1.3:

Teniendo en cuenta sus antecedentes personales, lo que las contribuciones cree usted que va a
conducir al equipo GeoDesign y qué contribuciones de otras profesiones cree que le agregue valor a
su trabajo?
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Geodesign no es nuevo

La gente se ha disefiado y modificado la geografia de sus paisajes desde hace miles de afos, a menudo
sin la participacion de los profesionales del disefio o cientificos geograficas. Una motivacién principal
era la produccién de alimentos, sobre todo en terrenos dificiles. La transformacién de pendientes
empinadas y rocosas a las terrazas de produccion agricola, como los de la provincia de Yunnan, China,
se llevd a cabo durante periodos de tiempo largos y principalmente a través de ensayo y error, la
"retroalimentacién lenta" de muchas generaciones. Las muchas personas que contribuyen a este
equipo GeoDesign son anénimas.

También hay una larga historia de grandes cambios destinados a la geografia:

El Lago del Oeste de Hangzhou, China, es importante por muchas razones. Es el resultado de una
decisién tomada en el siglo VIII a disefiar y construir un lago muy grande al lado de la gran ciudad de
Hangzhou. Este paisaje se hace sobre todo por razones de defensa, suministro de agua, la acuicultura
y la agricultura. En la dinastia Song fue reconstruido bajo la direcciéon del poeta y gobernador de
Hangzhou, Su Shi (1037-1101). Calzadas, islas y la famosa "Isla en el lago en la isla en el lago" se
afiadieron por el equipo GeoDesign, el disefio del paisaje y la ingenieria, y los cientificos hidrolégicas y
suelos de su época. Hangzhou se convirtié en la capital de China durante la dinastia Song del Sur
(1227-1279) y fue entonces ya una ciudad de alrededor de un millén de personas.

Con el tiempo, el Lago del Oeste ha llegado a ser considerado como un lugar de gran belleza escénica
y la importancia cultural. Diez escenas del emperador Qianlong de la West Lake, poemas compuestos
en el siglo XVIII, son aprendidas por todos los nifios de la escuela china de hoy. El Lago del Oeste es un
paisaje disefiado y construido por razones practicas, que se ha transformado con el tiempo en un
paisaje cultural de gran valor, y uno que es a menudo (y erréneamente) supone que se ha creado
como resultado de procesos naturales por si solos.

También organizé la colaboracion académica y profesional entre los cientificos y los profesionales del
disefio no es una idea nueva:

En 1969, lan L. McHarg (1920-2001) publicé Proyectar con la naturaleza. Es probablemente el libro
mas influyente en el campo de la planificacién del paisaje. En él se describe maneras en que los
procesos naturales pueden guiar el desarrollo. El libro incluye varios proyectos en varias escalas, cada
uno realizado por los disefiadores y cientificos, muchos de los cuales han colaborado durante muchos
afos. Un estudio importante es el "Plan de los valles." En la década de 1960, se esperaba que
Baltimore a expandirse en la zona conocida como los Valles. McHarg y sus disefiadores y colegas
cientificos reconocieron que habia muchos posibles patrones de desarrollo y estudios de cuatro
alternativas formadas por diferentes modelos de alineaciones de alcantarillado. Sabian que era
preferible hacer varios planes y compararlos para ayudarles a elegir el mejor. No se permitio el
desarrollo de la bottomland por lo que la tierra agricola productiva podria estar protegido, y no en
pendientes pronunciadas o en las colinas. En lugar de expansion se distribuye en grupos compactos en
las laderas y tierras altas mas suaves. McHarg y sus colegas entienden las relaciones beneficiosas
entre la arquitectura del paisaje, la ingenieria, las ciencias geograficas, y la planificacidon para el
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desarrollo. Esto se reflejé6 en su ensefianza, la investigacién y la practica profesional altamente
colaborativo y eficaz.

EJERCICIO 1.4:

Trabajar con su grupo y una lluvia de ideas de otros ejemplos histéricos que se podrian clasificar como
representacidon GeoDesign.

EL CONTEXTO DE GEODESIGN
La geografia importa

El "contexto geografico" es el drea que estd siendo estudiado durante un proyecto GeoDesign. Un
lugar tiene sus propios procesos que GEODESIGN abarcard, y la gente de ese lugar con frecuencia
tienen poder de decisién. También tienen el conocimiento cultural que informa a los criterios por los
cuales se evaluan los entornos actuales y propuestas. Las decisiones se hacen con frecuencia en las
discusiones de grupo utilizando un lenguaje comun de evaluacidn, los adjetivos descriptivos. Sin
embargo, las palabras tales como '"viejo", "lleno", "seco", "caliente", "importancia histdrica",
"demasiado caro", y similares no se definen de la misma manera en ciudades de todo el mundo. Las
regiones rurales también tienen una gran variedad. Dénde se encuentra realmente importa.
Geodesign es aplicable en cualquier lugar y en todas partes, pero rara vez de la misma manera.

asuntos de escala

¢A qué escala debe ser aplicado GEODESIGN? "Escala" se refiere principalmente a la lente a través del
cual nos fijamos en el area de estudio geografico, y el nivel de detalle que se considera importante o
prefieren ignorar. Una escala mas grande significa una vision mas detallada de cerca. En qué escalas
debemos disefiar con la geografia? A nivel de proyecto muy local? A nivel regional? A nivel nacional y
global? ¢En todos los niveles? éSimultaneamente? Y si es asi, écdmo?

Para hacer frente a esto de una manera simplificada, hay un planeta tierra. Hay muchas naciones,
muchas regiones, y muchas cuencas. Y hay también muchos-a-Count lugares individuales, proyectos y
personas. La magnitud de estas cifras es muy diferente, y ese hecho es muy importante. Hay una
tierra, pero hay miles de millones de lugares y personas.

Conceptos relevantes para GeoDesign extienden a lo largo de un continuo escalar, y los extremos de
estos rangos son muy diferentes uno del otro:

A nivel mundial, se tiende a pensary tal vez actuar en nombre de toda la humanidad. Trabajamos con
ambos principios generales y singulares, con la esperanza de hacer las leyes y los tratados
internacionales que las naciones y sus pueblos puedan acordar. Estos se basan en gran medida en las
ciencias, especialmente la fisica y la quimica, la ecologia y la biologia, porque los sujetos de estas
disciplinas se extienden continuamente a través de la tierra. El ignorar las fronteras politicas
regionales y locales (o deberian). En general, el objetivo de los estudios globales es entender el
cambio con el fin de estabilizarlo, algo consistente con la palabra "sostenible". Esto caracteriza a los
objetivos de la Conferencia de Kyoto, la Conferencia de Rio, Johannesburgo y COP21. Una perspectiva
global es extremadamente importante, ya que presta su escala relativos a los problemas como el
calentamiento global, la pérdida de la biodiversidad y la salud publica.
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En el nivel medio, a escala regional, la atencidn se centra a menudo en cosas tales como las cuencas
hidrograficas o las ciudades-region. En vez de toda la humanidad, la atencién se centra en las culturas
especificas. Se reconoce que existen diferencias entre ricos y pobres, mexicana y Arizonian, mayores y
jovenes contemporaneos. En lugar de la formulacidn de leyes, a aprender acerca de los ya existentes.
Se trabaja con procesos e hipétesis y buscar patrones y tipologias, a continuacién, generar, comparar
y presentar alternativas. Cuando se le preguntd, se hacen recomendaciones. Ademas de las ciencias
fisicas y ecoldgicas, las ciencias sociales se acentlan: la politica, la economia y la sociologia. En lugar
de buscar la estabilidad intenta entender la dindmica de cambio, pero no se sabe exactamente donde
va. A lidiar con la politica, con vistas legitimamente en conflicto, y el objetivo para un posible
consenso.

En el nivel mas local, las situaciones son muy numerosas y muy diferenciado. En lugar de considerar al
humanidad o grandes regiones culturales, se trata de individuos o grupos. El cliente es con frecuencia
un municipio, una organizaciéon no gubernamental o una empresa. Durante el proyecto GeoDesign se
llega a conocer e interactuar con los actores y personas individuales del lugar. En lugar de principios
globales y regionales de informacidn, los datos que usted se centra en son especificos a ese lugar. En
la practica, cuando se trabaja con individuos y grupos locales en lugar de principios globales y
regionales de informacién, que son mds propensos a producir ideas innovadoras que se hacen
evidentes en los planes y disefios resultantes. Es muy raro que inventar nuevas ideas en los planos
mundial y regional.

Lo que es particularmente prominente e importante a nivel local son su gente, y todos sus medios de
expresion individual que contribuyen a su distincidn: las artes y la cultura, la literatura del lugar, su
comida y la musica, y cdmo se ve y se siente. Estos rasgos y caracteristicas son evidentes en muchos
de los paisajes locales. En vez de haber singularidad global de las tipologias regionales, a nivel local,
debemos reconocer la diversidad y sus ventajas. En lugar de estudiar la estabilidad, o patrones
amplios de cambio, debemos estudiar las interacciones. Debemos estudiar exactamente donde las
especies, incluyendo a las personas, van a hacer las cosas y cémo se relacionan entre si. Y en vez de
asistir a conferencias mundiales e informar a los legisladores regionales, debemos interactuar
directamente con los ciudadanos. La mejor manera de hacer esto es vivir alli, para ser parte de ella.
Geodesign a este nivel no es abstracta; puede ser la realidad cotidiana de la gente de ese lugar.

Debe quedar claro que disefia para los aspectos globales, regionales y locales del medio ambiente son
muy diferentes entre si. Cada escala o nivel requiere un estilo diferente de trabajo, un tipo diferente
de conocimiento, y las diferentes experiencias practicas profesionales, aunque con limites difusos y
preocupaciones con frecuencia se superponen.

El tamafio importa

Hay diferencias reales entre los extremos de los volimenes en los que es probable que se aplique
GeoDesign. A medida que el tamafo de los incrementos geograficas del drea de estudio, que tiene un
muy alto riesgo de impacto nocivo si se comete un error o una mala decisidn o mal. Asi, el concepto
de riesgo domina el trabajo en proyectos de mayor tamafio, y que tienen el reto de minimizarlo. ¢ Por
qué? En pocas palabras, cuando la geografia es grande, mas gente y un montén de dinero son
propensos a estar involucrados. Muchos cambios se hacen posibles y de las decisiones mas grandes se
vuelven muy importantes. Los beneficios pueden ser grandes, pero los riesgos son graves. En tamanos
mas pequefios los riesgos relativos disminuyen. Por ejemplo, usted realmente no puede preocuparse
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tanto si su vecino tiene un moderno o una casa tradicional, independientemente de lo que usted
prefiere personalmente. Hay poco riesgo de que en ambos casos. Sin embargo, se les importaria
mucho si no tiene agua potable. Ese es un riesgo muy importante.

Cuando los riesgos son grandes, se necesitan andlisis serios y se hacen mas necesario que el tamaio
de los proyectos aumenta. Mayor riesgo es la razén por las ciencias geograficas tendran una mayor
influencia en GeoDesign en tamafios mas grandes. A medida que aumenta el tamafo, confiamos mas
en las ciencias que nos proporcione datos y modelos para que podamos entender los procesos que
tienen lugar dentro del area de estudio. Por ejemplo, se puede ver facilmente si un sitio de
construccion individual esta en una zona propensa a las inundaciones, pero este no es el caso si se
esta trabajando con una gran cuenca hidrografica regional. Si esta disefiando una nueva ciudad en esa
cuenca, debe emplear estrategias de disefio mucho mas complicadas y formales que interactian con
modelos hidrolégicos. Con tamafios mas grandes, la idea de que se puede ir de un sencillo diagrama
de disefio de concepto directamente a su aplicacion sobre el terreno a menudo puede ser una
tonteria; No funciona.

También hay una gran diferencia en el conocimiento publico en general asociada con el tamafio del
proyecto. A medida que disminuyen los tamafios y se hacen mas local y mds cerca de casa y la vida
cotidiana, es probable que sea de forma natural un mayor conocimiento publico sobre el proyecto.

Las dreas mds grandes también requieren una mayor educacién publica y la comprensién. Los
mayores riesgos asociados con tamafios mds grandes requieren un mayor papel de las ciencias
geograficas e implican aumento de la complejidad cientifica. Sin embargo, esto contribuye a una
relaciéon inversa con la comprensién del publico. GeoDesign proyectos mds grandes requerirdn
inevitablemente la comunicacién extra claro y un alto grado de confianza entre los cientificos, los
disefiadores que colaboran, y la gente del lugar.

EJERCICIO 1.5:

¢Tiene la experiencia de planificacion o disefio? Si es asi, équé escalas y tamafios han sido tus
proyectos? ¢Cuadles fueron algunos de los riesgos asociados a estos proyectos y como fueron
mitigados? Discutir su proyecto mas memorable con su grupo.

3. El Marco para Geodiseio

PREGUNTAS E INTERACIONES

Las seis preguntas del marco
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QUESTIONS AND ITERATIONS

The six questions of the framework

1. How should the study area be described? REPRESENTATION MODELS
2.How does the study area operate? PROCESS MODELS

3. Is the current study area working well? EVALUATION MODELS
4. How might the study area be altered? CHANGE MODELS

5. What differences might the changes cause? IMPACT MODELS

6. How should the study area be changed? DECISION MODELS

Un marco claro alrededor del cual pueden ser identificados y vinculados tareas es esencial para la
colaboracién en un gran esfuerzo en geodisefio. Este marco se compone de seis preguntas que se
hacen (explicita o implicitamente) por lo menos tres veces durante el curso de cualquier estudio
GeoDesign. Estas preguntas tienen sub-preguntas que son modificados segin sea necesario por el
equipo GeoDesign. Las respuestas a estas preguntas son modelos, y su contenido y niveles de
abstraccion son particulares para el estudio de caso individual. Algunos métodos de modelizacién
pueden ser generales, pero los parametros de datos y el modelo local de la gente, y el tiempo del
estudio, al igual que las acciones GeoDesign cuyas consecuencias se estan estudiando.

El marco de referencia para un estudio GeoDesign en particular serd determinada por sus muchos
participantes, y en especial por los problemas y las necesidades planteadas por la gente del lugar,
junto con otras personas e instituciones pertinentes. Sin embargo, con frecuencia estos actores no
estan de acuerdo, y estas tensiones son un catalizador comun para un estudio GeoDesign. Los grupos
de interés es probable que quieren estar en estrecho contacto con el equipo GeoDesign en todas las
fases de la obra. Los disefios propuestos deben reflejar sus prioridades, y en el caso de desacuerdo
entre las partes interesadas, tendra que ser desarrollado alternativas. El equipo GeoDesign también
mantiene la responsabilidad de considerar alternativas mads alla de los ya conocidos como imaginarios.
Todos los productos y resultados, incluyendo disefios alternativos y la evaluacion de su impacto,
tendra que ser presentado para su revision de los interesados y sus muchos procesos de decision.

Este marco no sugiere un proceso lineal singular, sino uno que tiene varios "loops" iterativo y
posibilidades de retroalimentacion. Las desviaciones se producen durante duda la realidad de los
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proyectos GeoDesign, pero siguiendo la secuencia organizada de estas preguntas proporciona la
estructura beneficioso para cualquier actividad GeoDesign.

¢Como se debe describir el area de estudio? Esta pregunta se responde por los modelos de
representacion, los datos en que se basa el estudio.

¢Como funciona el drea de estudio? éCudles son las relaciones funcionales y estructurales entre sus
elementos? Esta pregunta se responde por los modelos de procesos, que proporcionan informacion
para el analisis de varios evaluacidn del estudio.

Es el area de estudio actual funciona bien? Esta pregunta se responde por los modelos de evaluacion,
gue dependen de los conocimientos culturales de los grupos de interés de toma de decisiones.

¢Como podria alterarse el area de estudio? Por lo que las politicas y las acciones, donde y cudndo?
Esta pregunta es contestada por los modelos de cambio, que se desarrollaron y analizaron en el
estudio GeoDesign. Estos también generan datos que se utilizan para representar las condiciones
futuras.

¢Qué diferencia puede provocar los cambios? Esta pregunta se responde por los modelos de impacto,
gue son producidos por las evaluaciones de los modelos de proceso en las condiciones cambiadas.

¢Como se debe cambiar el drea de estudio? Esta pregunta se responde por los modelos de decision,
que, al igual que los modelos de evaluacidn, dependen del conocimiento cultural de los tomadores de
decisiones responsables.

Los tres iteraciones a través del marco

La determinacién del alcance del estudio GeoDesign. El objetivo de la primera iteracidn es entender la
zona de estudio geografica y el alcance del estudio. Asi que en esta iteracion, las seis preguntas,
hechas con el fin de 1 a 6, estan destinadas a responder por qué el estudio es que suceda. El equipo
GeoDesign tendra en cuenta las descripciones y representaciones de la region pasadas y presentesy
desarrollar un conocimiento general de cémo funciona el paisaje en ese lugar. A través de esta
primera iteracion el equipo GeoDesign llega a comprender los problemas, los problemas, las
oportunidades y las limitaciones del lugar, los objetivos de la aplicacion GeoDesign, y el contenido y la
escala (s) correspondiente de cambio posible. Se identificaran los posibles cambios y sus posibles tipos
de impactos. Las respuestas a las seis preguntas también conducen a una comprensidon de cémo los
procesos de toma de decisiones pueden operar para esta actividad GeoDesign particular.

El disefio de la metodologia de estudio. El objetivo de la segunda iteracién es elegir y definir
claramente los métodos de estudio, el cémo. En esta etapa, el marco se utiliza en orden inverso, de
trabajo de la pregunta 6 a la pregunta 1. Esta inversion de la secuencia regular de la realizacién de un
estudio es crucial para el disefio de un conjunto de métodos potencialmente Utiles. De esta manera,
se convierte en GeoDesign decisidon impulsada en lugar de en datos.

Llevar a cabo el estudio. La tercera iteracion a través del marco lleva a cabo la metodologia disefiada
por el equipo GeoDesign en la segunda iteracion. Durante esta ronda nos preguntamos el qué, dénde
y cuando preguntas a medida que implementamos el estudio y proporcionar resultados. En esta
tercera etapa, el marco se utiliza de nuevo de arriba a abajo, de las preguntas 1 a 6, a través de
modelos de representacion, proceso, la evaluacion, el cambio, el impacto, y la decisién. Durante esta
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tercera iteracion del marco, los datos se convierten en una preocupacion central. Ahora identificamos
y reunir los datos necesarios para el estudio, los organizamos dentro de una tecnologia apropiada, y
comenzamos a representarlos en un formato util para los propdsitos del estudio. Una vez que los
datos relevantes se organizan para los modelos de proceso, los modelos se aplican y la informacion
resultante nos ayuda a desarrollar una linea de base desde la que evaluar tanto el drea de estudio
existentes y los impactos del cambio futuro. Disefiamos y / o simular una gama de estados futuros
alternativos de la zona stdy y evaluar comparativamente sus impactos. Los tomadores de decisiones
se pueden entender mejor las posibles consecuencias de sus decisiones y los futuros cambios
posteriores.

Una vez que un equipo GeoDesign ha trabajado su camino a través de las tres repeticiones de las
preguntas marco, no puede haber tres posibles decisiones como un resultado: no, quizd, o Yes.

Sin llegar a un implica que el resultado del estudio no satisface el equipo GeoDesign y no es probable
qgue cumpla los requisitos de los tomadores de decisiones. Entonces cualquiera o todos los seis pasos
estan sujetos a la retroalimentacion y la alteracién: podemos buscar mas o mejores datos, un modelo
de proceso mejorado, criterios alterados y re-evaluacion, redisefio de los cambios propuestos, la
mitigacion de los impactos, y la educacién (posiblemente) de los que toman las decisiones. Ademas,
en cualquier punto en el marco, las nuevas entradas de diferentes tipos y de diferentes fuentes
pueden ser recibidas, dando lugar a una nueva visita de decisiones. Esto hace particularmente
GeoDesign no lineal en su aplicacién.

Si la decisidn del equipo es lo mejor o tal vez un contingente Si decisidn, sino que también puede
desencadenar un cambio en la escala, el tamafio, o en un marco de tiempo del estudio.
Desplazamiento de la escala del proyecto puede dar lugar a actividades GeoDesign mas grandes o mas
pequefios, y la estructura y el contenido de varios tipos de modelo puede requerir modificaciones. Sin
embargo, el estudio volvera a proceder a través de las seis preguntas del marco y continuar hasta que
el equipo GeoDesign logra una decision positiva (Si).

Si una decisién Si se alcanza por el equipo GeoDesign una vez que el marco se ha seguido, el estudio
resultante o proyecto propuesto estd preparada para su presentacién a los interesados para su
revisién en la aplicacion y la accion.

La toma de decisiones es responsabilidad de los actores de la regidn, de lo individual a los mds altos
niveles de gobierno. Con el fin de tomar decisiones, las preguntas deben ser formuladas vy
contestadas, y las opciones de eleccion deben ser enmarcados y deliberado. Los tomadores de
decisiones (y puede haber muchas capas de la toma de decisiones) también deben tener las opciones
de no, quiza, o Yes. A No puede desencadenar el final del estudio. Un Quizds probable sera tratado
como retroalimentacién y requieren cambios en los métodos GeoDesign o sus resultados. Una
decisién Si implica la implementacién y actualizacién de modelos de representacion futuras.

La implementacién de disefios acordados no es necesariamente automatica o inmediata,
especialmente para los proyectos mas grandes y mas largo plazo. De cualquier manera los cambios de
geografia (y puede ser a través de estudio GeoDesign continua), no habrd cambios hacia
adelante-in-time a nuevos modelos de representacidn. Las generaciones futuras son propensos a
buscar cambios en su geografia y ver las consecuencias aplicadas de estudio del equipo GeoDesign
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como parte de sus datos, y asi el ciclo continla por generaciones de personas de ese lugar. Todas las
zonas geograficas, disefiados o no, siempre estan en un estado de cambio.

ALCANCE DEL ESTUDIO GEODESIGN (primera iteracion)

Las preguntas 1 a 6 y sus modelos relacionados

SCOPING THE GEODESIGN STUDY (FIRST ITERATION)

Questions 1 through 6 and their related models

1. How should the study area be described? l REPRESENTATION MODELS

7S | =
i B
PROCESS MODELS

o L —— N

EVALUATION MODELS

E Sawwiewante
4. How might the study area be altered?

CHANGE MODELS

' N &
5. What differences might the changes cause? _I—l_

IMPACT MODELS

2. How does the study area operate?

3. Isthe current study area working well?

—

' SN ! !
6. How should the study area be changed? -I—r‘

DECISION MODELS

| N

No es infrecuente que el equipo GeoDesign para comenzar el proyecto sabiendo relativamente poco
sobre el drea de estudio geografico y la gente del lugar. Inicialmente, el equipo debe confiar en los
medios de comunicacién de acceso publico, publicaciones, Internet, y las personas que han hecho el
contacto inicial. A menudo, las seis preguntas se plantean durante una serie de reuniones con las
partes interesadas, en un contexto social. Animo a hacer las seis preguntas marco y de sus muchos
sub-preguntas implicitas en una secuencia ordenada, aunque esto es adaptable al contexto especifico
y las circunstancias sociales.

De vez en cuando un proyecto GeoDesign consiste en la investigacién inicial en relaciéon con la
determinacién del alcance del estudio. La mayoria de las preguntas son susceptibles de métodos de
investigacion mas formales, y en esa situacién habria un uso previo f el marco como parte del proceso
de alcance. Especificacién de los métodos de investigacién se llevaria a cabo durante la segunda
iteracion marco, y llevando a cabo la investigacion se convierte en la tercera iteracién. En cualquier
caso, el logro de un conocimiento general y mutuo de la alcance del estudio GeoDesign es el resultado
mds importante de la primera iteracion.
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Las necesidades de la primera iteracion se satisfacen mejor adaptando ligeramente cada una de las

preguntas y el marco de las siguientes preguntas y sub-preguntas.

¢Como debe el area de estudio se describe en el contenido, el espacio y el tiempo?
modelos de representacidn preguntas podrian ser los siguientes:

¢Dénde estan los limites de los sistemas principales del drea de estudio?

Lo que es, y la geografia social de la zona fisica, econdmica?

¢Cual es su, y la historia social de la economia fisica?

¢Hay planes y disefios previos para esta area geografica de estudio?

¢Hay bases de datos existentes (digitales) para la zona? ¢Son accesibles al equipo de estudio?
¢Coémo funciona el drea de estudio?

preguntas modelo de proceso pueden incluir:

¢Cuales son los principales procesos fisicos geograficas, ecoldgicas y humanas de la zona?
é¢Cémo se relacionan entre si?

Es el drea de estudio actual funciona bien?

preguntas modelo de evaluacién podrian ser los siguientes:

¢El drea considerada como atractiva? ¢Por qué? Por qué no?

¢El drea considerada como vulnerable? éPor qué? Por qué no?

¢Hay corrientes "problemas" ambientales y de otro tipo en la zona?

¢Hay grupos con diferentes puntos de vista sobre estas cuestiones?

¢Cémo podria alterarse el area de estudio?

Cambiar los modelos pueden incluir los siguientes:

¢Qué cambios importantes se han previsto para la regién?

¢Estan relacionados con el crecimiento o rechazar?

¢Estan relacionados con el desarrollo o la conservacién (o ambos)?

Son las presiones de cambio vienen desde el interior o en el exterior?

¢Qué diferencia puede provocar los cambios?

preguntas modelo de impacto podrian ser los siguientes:

¢De qué manera se prevén cambios vistos como beneficiosos o perjudiciales?

GeoDesign Workbook
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Estos impactos se ven tan grave? Como irreversible?

¢Cémo se debe cambiar el area de estudio?

preguntas modelo de decisién podrian ser los siguientes:

éCudles son las principales partes interesadas? éSon de los sectores publico o privado?

Son "posiciones" de los pueblos conocidos?

¢Qué consecuencias del cambio son considerados mas importantes?

¢Hay otras preocupaciones mas importantes que puedan influir en las decisiones sobre el cambio?

La primera iteracion de alcance del estudio es probable que resulte en una larga y diversa lista
preliminar de los modelos deseables y datos. Si por razones de tiempo, esfuerzo, o el presupuesto
debe reducirse este estudio, se deben identificar los criterios de decision mas importantes e incluidos
en el alcance del estudio. El establecimiento de las prioridades y las necesidades de toma de
decisiones es el resultado mas importante de la primera iteracion.

Escenarios de hipodtesis, objetivos y requisitos

La actividad de la determinacién del alcance de un estudio GeoDesign implica el desarrollo preliminar
de un escenario o escenarios. Estos son los supuestos, objetivos y requisitos que guiaran el disefio de
los métodos de estudio GeoDesign, especialmente el modelo (s) modificar. El palabra "escenario" por
lo general se entiende que significa un esbozo de los acontecimientos, por lo general la trama de una
historia, ni jugar o pelicula. Del mismo modo, un escenario en el GeoDesign es un esquema para un
hipotético futuro del contexto geografico del estudio.

Si el problema GeoDesign eran uno totalmente repetitivo, el futuro seria facilmente reconocible. No
habria un solo escenario, y disefiando para ello o la organizaciéon de un modelo de computadora para
producir seria una tarea relativamente sencilla. Es probable que se llevaria a cabo mediante
algoritmos, y no seria necesario GeoDesign. Sin embargo, la planificacién para el futuro de una gran
area o region es un proceso complejo y de muy incierto. Nadie puede saber cual serd el futuro real de
un contexto, y dado que es probable que sea precisa ninguna visién Unica del futuro, a menudo es util
para los tomadores de decisidn de considerar un conjunto de alternativas que abarca un espectro de
posibilidades antes de elegir el camino por el que se embarque.

hipétesis preliminares deben desarrollarse a partir de conversaciones durante la primera iteracién
marco para reflejar las areas de incertidumbre y / o desacuerdo. Ellos deben concentrarse tanto como
sea posible en el dmbito de combinaciones razonables de supuestos de politicas y programas, con la
esperanza de que mas tarde convertirse en disefios viables para el futuro.

Un estudio con multiples escenarios tiene ventajas importantes. El proceso GeoDesign puede
investigar varios futuros, y dar cabida a la diversidad de opiniones dentro del mismo estudio. El uso de
varios escenarios permite la investigacidon de los distintos puntos de vista. Los escenarios permiten
una gama de opciones para variar dentro de dreas de interés, y diferentes conjuntos de suposiciones
o prioridades pueden ser representados por grupos especificos de opciones. Debido a que cada
escenario describe el futuro en términos similares que hay una oportunidad para el andlisis de
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sensibilidad, en el que los resultados de las decisiones politicas o de disefo individuales se pueden
comparar.

La razéon mas importante utilizar un enfoque basado en el escenario es su relevancia para la toma de
decisiones. Para los funcionarios electos y los administradores publicos, los escenarios pueden ser
utilizados para poner a prueba las ideas actuales de planificacion y explorar las implicaciones de las
preocupaciones del publico. Para los propietarios de tierras, los escenarios pueden ayudar a anticipar
el rango de los posibles impactos sobre sus tierras que puedan resultar de los cambios regionales. Los
escenarios pueden ayudar a evaluar cémo las multiples acciones de los propietarios, o las politicas de
los gobiernos locales, regionales y nacionales, pueden afectar el medio ambiente regional. Para todos
los miembros de una comunidad, escenarios ilustran y explican cémo las decisiones de hoy, o el hecho
de no tomar decisiones importantes, pueden interactuar para cambiar el futuro.

Se GEODESIGN el mejor camino a seguir?

Durante la primera iteracién de la estructura, el equipo GeoDesign gana un sentido general del
alcance del estudio y las cuestiones que se le plantean. Es apropiado preguntar entonces si GeoDesign
es el mejor camino a seguir. Se necesita una estrategia que aclara lo que usted estd apuntando antes
de pensar en cdmo hacerlo y qué hacer. {Cudl debe ser el resultado del estudio GeoDesign? ¢Qué
productos deben resultar? Esta discusion debe preceder a la seleccidn y definiciéon de los métodos y
modelos que constituye la tarea principal de la segunda iteracién del marco.

Una clasificacion muy uatil de las estrategias de resolucion de problemas se identificé por William
Haddon Jr. (1970) en el papel de "escape de los tigres de:. Una nota ecoldgico" Uso de una serie de
desastres ecoldgicos como una metdfora, propuso diez maneras de pensar sobre el potencial de
mitigacidn soluciones. Estos son altamente adaptables a las cuestiones y problemas que se presentan
en GeoDesign. Si GeoDesign sélo se ve como la busqueda de soluciones definidas en términos
espaciales, ignorard una amplia gama de otros enfoques. Como se observd en la clasificacidon de
Haddon, soluciones asignacién espacial son sélo dos de los diez alternativas.

diez soluciones alternativas de Haddon son:

Evitar que el cdlculo de referencias de la energia

Reducir la cantidad de energia calculan las referencias

Evitar la liberacion de la energia

Modificar la velocidad o la distribucion espacial de la liberacién de energia

Separada en el espacio o el tiempo de la energia que se libera

La separacion por interposicién de una barrera de material

Modificar adecuadamente la superficie de contacto

Fortalecer la estructura

La deteccidn y la evaluacion mediante la generacion de una sefial de que se requiere una respuesta

Volver a las condiciones previas al evento
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Geodesign puede y debe abarcar ampliamente en todas las estrategias de Haddon cuando sea
apropiado. No debemos limitarnos sélo a las estrategias de asignacidn y organizacion espacial, aunque
éstos dominan el pensamiento de los disefiadores y cientificos orientados geograficamente. No todos
los problemas GeoDesign requieren soluciones enmarcadas como 2-, 3- o 4-dimensional asignaciones
espaciales o disefos fisicos. "Escapar de tigres" es un ejercicio Util antes de comenzar la segunda
pasada por el marco, cuando se especifican los métodos. Es una forma muy util de la expansion de la
manera de pensar acerca de las opciones para las muchas partes especificas del estudio que deben
ser definidas.

Al final de la primera iteracidn, el equipo GeoDesign debe reunirse con la gente del lugar y los que
participan en la toma de decisiones, y compartir con ellos su comprensién de la situacién hasta ese
momento. La confianza mutua entre el equipo y los tomadores de decisiones necesita ser
desarrollado y percepciones cambiantes deben ser compartidos. Esta reuniéon seguramente dara lugar
a mas preguntas y mas respuestas. Todo el mundo necesita un entendimiento comun del alcance
previsto del estudio y la sensacidon de que el equipo GeoDesign puede y va a proponer un plan
metodolégico competente y viable una vez que lleguen al final de la segunda iteracién.

DISENANDO LA METODOLOGIA DE ESTUDIO (SEGUNDA ITERACION)

DESIGNING THE STUDY METHODOLOGY (SECOND ITERATION)
a

il I? L
1. How should the study area be described? REPRESENTATION MODELS
Rl meenle
2. How does the study area operate? PROCESS MODELS
3. Is the current study area working well? : EVALUATION MODELS
4. How might the study area be altered? : CHANGE MODELS :
5. What differences might the changes cause? : IMPACT MODELS :
6. How should the study area be changed? : DECISI.CE'VIODELS :

[

Una vez identificado el alcance del estudio en la primera iteraciéon de la estructura, el equipo
GeoDesign entonces colabora en una segunda iteracion para disefiar y especificar la metodologia para
el estudio. Las seis preguntas marco se les pide de nuevo, pero en orden inverso, de 6 a 1. Los
modelos de decisidn requieren los modelos de impacto con el fin de evaluar las consecuencias de los
cambios propuestos. Los varios tipos de modelos de impacto y sus necesidades de complejidad
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analitica conducen a las formas en que se crearon los modelos de cambio y sus alternativas
resultantes y expresan. Los modelos de cambio requieren los modelos de evaluaciéon y sus
evaluaciones de las condiciones actuales y pasados. Estos a su vez necesitan los modelos de procesos
para su comprensiéon del funcionamiento subyacente del contexto geografico del estudio. Los
modelos de procesos requieren datos, las formas en que se representa el drea de estudio. Esta
secuencia también influird en los métodos y las tecnologias del estudio para la gestion de la
informacidn y la visualizacién. Cuando todos estos modelos se definen y puesto en funcionamiento, se
convierten en la metodologia para el estudio GeoDesign, y sus resultados ayudaran a determinar el
futuro de la zona de estudio geografica en particular.

Los modelos de decision (Pregunta 6)

Los modelos de decisién se basan en el conocimiento personal, cultural e institucional de los
tomadores de decisiones, y estas personas son muy influyentes en cualquier proyecto. Hay diferencias
obvias entre los modelos de decision en funcién del tamafio, la escala y el nivel de toma de
decisiones. Durante cualquier proyecto, las decisiones seran tomadas por diversos grupos, en varios
niveles, y con diferentes enfoques para la toma de decisiones. Su variabilidad hace que sean dificiles
de clasificar a priori. Por otra parte, el equipo GeoDesign debe asumir que los conflictos internos entre
las partes interesadas y la gente del lugar es probable que existan con respecto a la toma de
decisiones y los requisitos y opciones para las modificaciones que se considere. Si de lo contrario, el
estudio no podria haber sido necesario, en primer lugar.

Pregunta 6. Las cuestiones relacionadas con los modelos de decisidn podrian incluir lo siguiente:

¢Cuales son los objetivos y requisitos de los tomadores de decisiones y por lo tanto del estudio
GeoDesign?

¢Qué significan los tomadores de decisiones necesitan saber con el fin de poner en practica los
cambios?

éCudles son los niveles relativos de importancia de sus necesidades?

¢Cuales son sus evaluaciones basadas en? ¢Son las evaluaciones cientificas, las normas culturales, y /
o las normas legales?

¢Hay problemas de comunicacidn publica o de visualizaciéon?
Los modelos de impacto (Pregunta 5)

Con el fin de tomar decisiones GeoDesign, los modelos de impacto y sus métricas establecidas se
utilizan para evaluar los beneficios y los costos de los cambios potenciales. En la segunda iteracién del
marco definimos el contenido y la complejidad de los modelos de impacto requeridas. Estos también
se convertirdn en las bases de los modelos de procesos y sus evaluaciones de las condiciones
existentes. Los efectos de los cambios potenciales son los resultados obtenidos a partir de los
modelos de proceso cuando se aplica a un cambio propuesto en el contexto geografico. El contenido
de los modelos de impacto varia ampliamente. Algunos son en particular al problema GeoDesign y
otros estan obligados por las leyes o reglamentos.
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Los impactos de los cambios que se proponen durante un estudio GeoDesign tendran que ser
evaluado en multiples formas. Exactamente lo que se requieren evaluaciones variara segun el tipo de
proyecto y jurisdiccion politica, pero por lo general un amplio conjunto de consecuencias potenciales
tendrdn que ser considerados. Estos incluiran los impactos econdmicos y demograficos, aspectos
funcionales, y otras relacionadas con pardmetros tales como la contaminacién del agua,
contaminacién del aire, el trafico, el consumo de energia, los impactos sobre la biodiversidad y la
calidad visual, el empleo y las preocupaciones de seguridad publica.

Pregunta 5. Impacto preguntas relacionadas modelo incluyen los siguientes:

¢Qué modelos de impacto son necesarios por el modelo de decision para evaluar y comparar los
cambios potenciales?

¢Qué impactos no son parte de los modelos de decisidn, pero debe considerarse, sin embargo?
Qué, cuanto, donde, cuando ya quién son los impactos vista como "buena" y "no"?

¢Coémo debe ser precisa las evaluaciones de impacto?

Cambiar los modelos (pregunta 4)

El problema basico de la GeoDesign se puede establecer como, "éCédmo podemos llegar desde el
estado actual de esta area de estudio geografica con el mejor futuro posible?" En el marco
respondemos a la pregunta: "éCémo podria ser alterado el area de estudio" con los modelos de
cambio, las formas de disefiar y lograr los productos del estudio GeoDesign. Las influencias relativas
de las opciones metodoldgicas en la segunda iteracién del marco no seran iguales, y los modelos de
cambio son un elemento particularmente importante en el marco GeoDesign.

Existen diferencias en la forma en que hacemos disefios de tamafio mas pequefio en comparacion con
los cada vez mds grandes. Uno no se acerca GeoDesign de la misma manera para los proyectos de
diferentes tamafios y esto es especialmente el caso de los modelos de cambio. Creo que a medida que
las crisis de nuestros ambientes se vuelven mas significativa y percibida por mas personas, el disefio
de nuestros entornos futuros sera mads importante. Los cambios geograficos mas significativos a
través GeoDesign para dreas mas grandes influirdn cada vez mas en el disefio de proyectos mas
pequenos.

Cambio fases modelo

Cada modelo de cambio pasa por cuatro fases comunes y organizados jerarquicamente, todos los
cuales son esenciales para una decisién y aplicacién con éxito: visidn, estrategia, tacticas y acciones.
distinciones claras entre estos son dificiles porque las preguntas a las que responden solapamiento. A
veces, estos se describen explicitamente, ya veces se entienden de manera implicita.

Visidn responde a las preguntas por qué y qué. Estrategia responde al qué y dénde. Tacticas se refiere
a dénde y cémo, y las acciones a como y cuando. Estos deben ser entendidos como estar en dos
continuos importante. Visidn y estrategia provienen de la experiencia del disefiador o los miembros
del equipo GeoDesign. También pueden derivarse de las personas del lugar y tomadores de
decisiones. Que es probable que sean generalizables para muchas aplicaciones GeoDesign, mientras
gue las acciones y tacticas se pueden ensefiar, pero son Unicas en el caso que nos ocupa.
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Hay dos formas principales de pensar acerca de los modelos de cambio en términos de visidn y
estrategia. El enfoque de "anticipacion" mas comun encarna la idea de que se espera que el disefiador
para dar un salto hacia adelante en el tiempo, primero en la concepcién del disefio como un
"concepto" conjunto y luego seleccionar las opciones correctas entre los muchos requisitos y opciones
para reproducir ese original vision. Los métodos de previsién requieren el uso de la légica deductiva
de encontrar la manera de llegar desde el estado futuro deseado de vuelta al presente y luego por
delante en el tiempo para el futuro.

En este tipo de enfoque, el autor o el equipo GeoDesign desarrolla rdpidamente disefios fisicos
alternativos para el uso futuro de la tierra 'y / o cobertura del suelo, a través de dibujo, diagramas y
otros métodos de disefio mas informales. Estos se evallan comparativamente por sus potenciales
consecuencias, a menudo a través de la discusidn con expertos y partes interesadas, y en ocasiones a
través de modelos formales de impacto. Este ciclo puede proceso tantas veces como se desarrolla el
disefio para el cambio.

Las alternativas iniciales disefiado a menudo se basan en patrones geométricos (compacta, difusa,
lineales, etc.) o en grupos de interés politico (el plan de los conservacionistas, el plan del
desarrollador). Muchos ciudad del siglo XX temprano y estudios de planificacidn regional se utiliza
este enfoque, al igual que varios estudios de modelos de uso del suelo orientados espacialmente
llevaron a cabo a partir de la década de 1960. La ventaja de este enfoque es su rapidez y su
dependencia de los métodos tradicionalmente ensefiado y experimentado. Puede ser especialmente
eficaz en proyectos mds pequenos, como simplificaciones engafiosas pueden resultar en estudios de
areas geograficas mas grandes. Su principal desventaja es que si bien puede crear una sensacién de lo
que podria ser el futuro, puede que sea imposible identificar el conjunto de politicas necesarias para
alcanzar ese futuro.

El enfoque de "exploracién" se parece mas al tipico proceso de toma de decisiones se basan las
muchas opciones gubernamentales, organizacionales e individuales que conforman el futuro de una
region. La aproximacién exploratoria requiere un escenario basado en los requisitos y una secuencia
de hipétesis que nos apuntan desde el estado actual al futuro. El equipo GeoDesign luego le pregunta:
"¢En qué estado futuro podria este resultado escenario?" Por lo tanto las estrategias de exploracion
mas a menudo requieren el uso de la Iégica inductiva. Con frecuencia son susceptibles de producido
algoritmicamente soluciones. Este enfoque identifica los objetivos y requisitos mas importantes que
son potencialmente sensibles a las decisiones de politica y de disefio, junto con la mds amplia gama
de opciones relativos a cada cuestion. Cada opcién politica altera ya sea una caracteristica
espacialmente variado que puede atraer o repeler el cambio futuro, o que altera un parametro en
uno de los varios modelos de procesos que evallan los impactos del cambio futuro. Las decisiones se
toman, y los escenarios seleccionados se utilizan para dirigir la asignacion de los futuros usos de la
tierra utilizando un modelo de proceso de desarrollo. Las alternativas son evaluadas por sus
consecuencias.

Este enfoque prevé la creacidon de diversos futuros alternativos para una regién, y da orientacion
sobre la manera de alcanzarlos porque los propios alternativas se basan en un conjunto de decisiones
de disefio de politicas y / 0. Un beneficio adicional es la posibilidad de probar los efectos de las
decisiones politicas individuales mediante andlisis de sensibilidad. La responsabilidad principal de
estos enfoques es que requieren mas especificacion inicial antes de ver ningun resultado.
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Como fue el caso con las estrategias preventivas, la aproximacion exploratoria es relativamente facil si
el problema es simple. Pero si es grande y compleja, y si cada requisito individual tiene varias
opciones a considerar, los enfoques exploratorios pueden fallar porque hay demasiadas
combinaciones a considerar. Los modelos no pueden alcanzar un nivel suficiente de precisién y
detalle, y tomando el camino equivocado pueden ser demasiado arriesgado. En estas situaciones, la
mejor solucién puede ser evaluar cuidadosamente los pasos iniciales esenciales o sus combinaciones
con los andlisis de sensibilidad y no esta de acuerdo que preocuparse demasiado acerca de los
detalles hasta mds tarde en el proceso.

estrategias ofensivas y defensivas

Los modelos de cambio GEODESIGN con frecuencia se combinan las estrategias de asignacion
orientadas al desarrollo "ofensivas" y estrategias de conservacion "defensivas". estrategias ofensivas
son aquellos en los que la solucién de disefio intenta identificar caracteristicas que se consideran
altamente atractivo y vistas como oportunidades de cambio, como encontrar lugares con bajos costos
y alta rentabilidad, buen acceso de transporte, hermosas vistas, y asi sucesivamente. Las estrategias
defensivas se centran en las limitaciones en los lugares que se consideran vulnerables al cambio,
evitando decisiones de disefio que conllevan un riesgo sustancial de los impactos negativos. Un
ejemplo podria ser la evitacién de lugares con riesgo de erosién, terremotos, inundaciones, y asi
sucesivamente. Para los diferentes objetivos o requisitos, el riesgo esta presente cuando ubicaciones
atractivas y vulnerables se superponen.

Asignacidn, organizacidn, expresion, y la visualizacidn

Todos los modelos de cambio se combinan las decisiones relacionadas con la asignacidn, organizacion
y expresion, y todos requieren la visualizacién y la comunicacion. La atribucidn se realiza donde se
encuentran los cambios, tales como la colocacion de nuevas viviendas en el paisaje, la conversion de
bosques para la agricultura, o la proteccién de los habitat de un animal raro, y asi sucesivamente.
Organizacion se refiere a las interrelaciones entre los elementos del disefio, tales como la forma en la
escuela, la zona comercial, el parque, el sistema de autobuses y en viviendas de baja y alta densidad
encajan entre si en el disefio de la nueva comunidad. Expresion se refiere a la manera en que se
percibe el disefio. Por ejemplo, ¢se ve como una comunidad residencial, o como un lugar agradable, o
una cara, etc.

Estas tres caracteristicas de la asignacion, organizacién y expresién rara vez se aplican con igual
énfasis en los modelos de cambio. Como regla general, cuanto mayor sea el tamafio del estudio de
disefio, mas énfasis se pone en la asignacidn. Por el contrario, cuanto menor sea el proyecto, mas
énfasis se puede colocar sobre la expresion. Este cambio de énfasis es caracteristico de las diferencias
entre la planificacion del paisaje y disefio de jardines, o la ordenacidn del territorio y el disefio
arquitecténico. En cuanto a los modelos de cambio a los que se apliquen, estos son diferentes en
grado de énfasis y comparten la misma plantilla global de disefio, pero son propensos a requerir
diferentes modelos de cambio.

Una plantilla para especificar el modelo de cambio
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Cualquier tipo de modelo de cambio tiene cuatro componentes fundamentales que son esenciales a
tener en cuenta: la historia, los hechos, las constantes, y los requisitos. La primera es la historia.
Conocer la historia del contexto geografico en el que se producira el estudio GeoDesign es esencial,
sobre todo la historia de los disefios anteriores para esa area.

A continuacién estan hechos. Los hechos son los aspectos de la geografia que se supone que afecte
sobre la vida de su disefo. Estos pueden ser los aspectos o los resultados de los modelos de
representacién, de proceso o evaluacién del estudio. Podriamos estar trabajando hacia un punto en el
tiempo de 20 o 30 afios en el futuro, y cosas tales como la geologia del subsuelo o un patrdn
importante rio o la evaluacion de un palacio histérico, no es probable que cambien dentro de ese
marco de tiempo.

Entonces no son constantes, lo que es seguro que ocurra en el marco de tiempo de su estudio
GeoDesign. Usted debe saber acerca de ellos, porque si no lo hace, se llevard a cabo ninguna de sus
alternativas. Un ejemplo de una constante podria ser un sistema de tratamiento de aguas residuales
autopista o en el area de estudio que ya ha sido propuesto, aprobado, disefiado, financiado, y aunque
aun no construido, es contratado para comenzar en el préximo afio o dos.

Por ultimo, existen los requisitos y sus opciones, las cosas que deben y pueden suceder. La captura de
los principales, y los requisitos de generacion estratégicos y sus opciones alternativas es la clave aqui.
Los supuestos mas importantes deben ser parte del inicio de la secuencia de cambio-decisiones, ya
gue si usted hace los primeros pasos erroneamente, que sin duda va a terminar mal. Por otra parte, si
usted hace los primeros pasos correctos que todavia puede terminar mal, pero usted tiene una mejor
oportunidad de éxito. Analisis espacial con frecuencia juega su papel mas importante en la evaluacién
de estas opciones iniciales y estratégicas alternativas. Tienes que ser capaz de decir: "ya sea aqui, aqui
o aqui," o "en una de estas varias maneras."

Ocho maneras de disefar, mas uno mas

Al igual que existen multiples estrategias para el uso de la plantilla GeoDesign, hay varias estrategias
para abordar los modelos de cambio por completo. En esta seccién, se proporcionard una breve
descripcién de ocho formas diferentes de disefio para el cambio, y de un modo adicional que combina
técnicas.

Los nombres de cada una de estas estrategias de cambio de modelo reflejan su enfoque primario o
caracteristica: anticipatoria, participativa, secuencial, lo que limita, combinatoria, basado en normas,
optimizada y basada en agentes. Los ocho apoyar el uso de escenarios, reconociendo que hay un
numero infinito de opciones de futuro. Al mismo tiempo, todos ellos con el tiempo reducir el nimero
posible de alternativas desde el infinito a un ndmero manejable. Al final, los modelos de cambio
deben incluir los temas mas importantes y producir una adecuada gama de opciones de politicay de
disefio. Aunque casi todos los disefios son el resultado de combinaciones de estos ocho maneras,
durante un proyecto GeoDesign dado uno de estos ocho es probable que dominan. La forma en que el
modelo de cambio se organiza y se inicié es crucial y debe ser planificada de antemano en esta
segunda iteracion del marco.

Pregunta 4. Cambio de preguntas relacionadas con modelo incluyen los siguientes:

¢Cudles son los supuestos para el cambio?
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¢Qué son los requerimientos?

¢Quién define los escenarios de cambio? ¢Como?

¢Qué escenarios se seleccionan? Hacia el cual horizonte de tiempo (s)? éA qué escala (s)?
¢Coémo cambiaran de ser visualizado y comunicado?

¢Qué modelos de cambiar, o forma (s) de disefio, son los mas apropiados para este estudio
GeoDesign?

Anticipado

El enfoque anticipatorio se basa en la premisa de que la confianza y la experiencia del disefiador
puede proporcionar el "gran salto adelante" a un concepto de lo que podria ser la base para un buen
disefio. Esto asume que el disefiador tiene la cantidad suficiente y adecuada de experiencia de la que
recurrir. El diseflador continuacién, tendra que volver a las condiciones existentes, y por medio de la
légica deductiva avanzar a través de los muchos requisitos y sus opciones para tratar de lograr el
disefio preconcebido.

participativo

El enfoque de disefio participativo asume que existe mas de un disefiador participante, y que cada
uno tiene un concepto de lo que debe ser el futuro disefio. Esta premisa espera que los disefiadores
tienen suficiente sentido de lugar y tiempo para proporcionar un disefio orientado al futuro, sin dejar
de reconocer que sus disefios son diferentes y deben ser incluidas en un diseiio consenso.

Secuencial

Bajo el enfoque secuencial, el disefiador hace una serie de opciones de seguros que se desarrollan de
forma sistematica en el disefio del futuro. Este enfoque comienza con las condiciones actuales y utiliza
la légica abductiva medida que se mueve con certeza directamente a través de un Unico conjunto de
opciones para cada requisito.

Restriccion

El método de restriccion es util cuando el cliente y / o el equipo GeoDesign no estan seguros de los
modelos de decision, o cuando la importancia relativa de los objetivos o requisitos del estudio
aproximada Ley de Zipf pero donde también hay muchas opciones para cada requisito. En muchos
aspectos es similar al enfoque secuencial y combinatoria.

Combinacional

Cuando el disefiador o el cliente no estad seguro de las opciones apropiadas en la secuencia de las
decisiones de crear un disefio, el enfoque combinatorio es util. Esta estrategia se aplica cominmente
para investigar escenarios alternativos para el futuro. Es especialmente apropiado cuando los pocos
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objetivos principales son de importancia similar y una combinacidn de los requisitos fundamentales
que deben resolverse antes de continuar con los menos importantes.

Basado en normas

El enfoque basado en la regla supone que el equipo GeoDesign estd bien informado y lo
suficientemente seguras como para especificar un conjunto de reglas formales para el desarrollo del
disefio. Tales enfoques estdn normalmente organizados como un conjunto de algoritmos de
ordenador, sino que también se pueden expresar como pasos mentales que pueden seguirse
manualmente. Las reglas pueden ser restrictivo y en relacién con la vulnerabilidad, tales como, "No
construir en suelos facilmente erosionables en pendientes de mas del 20 por ciento." O pueden estar
relacionados con el atractivo, "Construir en tierra firme plana entre 20 y 100 metros de una de dos
carriles de carretera asfaltada. "Las reglas para cada requisito se combinan en una secuencia de
decisiones de disefio comparable a la de un enfoque secuencial.

optimizado

El enfoque optimizado es quizds el mas dificil de los ocho métodos de disefio diferentes de
implementar. Se requiere que el cliente y el equipo GeoDesign entender de antemano la importancia
relativa de cada uno de los requisitos deseados y también sus criterios de decision. El modelo de
decisién se basa en la optimizacién de los conocimientos culturales de los que toman las decisiones y
refleja sus objetivos, los valores por los que se hacen juicios sobre el disefio y la importancia relativa
que atribuyen a estos objetivos y valores. Este enfoque tiene que ser identificados y comparable en
un solo indicador, estos criterios como una tasa financiera de retorno o potenciales votos, etc., con el
fin de poder declarar un disefio "6ptimo" al final.

Agente de base

En el enfoque basado en el agente, el estado futuro de la zona de estudio es el resultado de las
interacciones entre las decisiones politicas y de disefio que dirigen, atraen, o limitan las acciones
independientes, pero basados en reglas de independientes "agentes". Los agentes pueden estar
interesados, o tomadores de decisiones, o la gente del lugar, o ser definidos como los solicitantes de
vivienda o desarrolladores o conservacionistas, por ejemplo. Para cada tipo de agente, hay diferentes
"reglas" para donde pueden estar en el drea de estudio "paisaje" y cdmo van a interactuar con otras
personas de su propio grupo y entre otros grupos. Estas reglas estan integrados en un modelo de
computadora, y los cambios se producen de forma simultdneay se ajustan en reaccion a la secuencia
de los requisitos para el disefio. modelos basados en agentes son necesariamente equipo de obra y
requieren experiencia técnica para ejecutar.

Mezclado

En un enfoque mixto, varias formas diferentes de disefio se combinan, en su totalidad o en parte. El
numero de combinaciones posibles de los modelos de cambio es casi infinita. Un ejemplo de un
modelo de cambio mixto podria implicar un disefio para aumentar la capacidad de campamento en un
parque nacional. El equipo GeoDesign podria proponer el disefio conceptual de una nueva carretera
gue transforma el atractivo lugar y limitaciones dentro del parque, y luego permitir que las acciones
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independientes de los campistas (representados por los agentes de un ordenador en un modelo
basado en agentes) para localizar dénde quieren acampar.

Seleccionando entre los efoques de modelos de cambio

La consideracidon mas importante en la seleccion de un enfoque de disefio es cdmo ciertos o inciertos
los colaboradores en GeoDesign son sobre el modelo de decisidon y sus supuestos y requisitos
relacionados. métodos de cambio de anticipacidn, participativos, secuenciales, y optimizado todos
asumen la seguridad (relativa) en la parte del equipo GeoDesign. Por el contrario, los enfoques
combinatorios y que limitan asumen la incertidumbre y, por tanto, incluyen la necesidad de explorar
sistemdaticamente las opciones de componentes de los supuestos y los requisitos antes de la
integracién y el compromiso. La regla basada, optimizado, y los métodos basados en agentes presumir
incertidumbre en los supuestos y los resultados del diseio final, pero la certeza con respecto a la
normativa-del-juego y cémo se producen cambios "en el mundo real." Asi, estos cambios modelos se
utilizan con frecuencia para probar la sensibilidad de los resultados a los parametros de que la
incertidumbre, o cuando hay varios escenarios para el cambio.

A continuaciéon se centrard en modelos de evaluacién, modelos de procesos y modelos de
representacién. Modelos de evaluacién nos ayudan a comprender y evaluar el pasado y las
condiciones geograficas existentes para que podamos especificar determinados modelos de procesos
geograficos. Una vez que los procesos se entienden, y las necesidades de datos identificados,
podemos pasar a los requisitos para la adquisicion de datos y los medios adecuados de gestion de la
informacién y la visualizacion.

Modelos de evaluacién (pregunta 3)

El contenido de los modelos de evaluacion se derivan de los modelos de decisién. Se basan en los
modelos de decision. Se basan en las necesidades de los tomadores de decisiones para evaluar los
impactos comparativos de la situacién actual de la geografia contexto junto con su probable situacion
futura que pueden desarrollarse después de cualquier cambio de disefio propuestos. Los modelos de
evaluacion influird directamente en los modelos de cambio, centrandose en el disefio de zonas que
necesitan cambiar, asi como aquellos que deben ser protegidos y conservados.

Pregunta 3. Preguntas para los modelos de evaluacién, ya que relacionan con el modelo de decision
incluyen:

¢Cudles son las medidas de evaluacidén a través de campos distintos pero relevantes (ecologia,
economia del desarrollo, las preferencias visuales, politica, etc.)?

¢Cuales son sus métricas espaciales, temporales, cualitativos y cuantitativos?
Estan cientificamente o judgmentally basan?
¢Estdn relacionados con las normas legales?

Criterios para la evaluacién
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Geodesign basa en gran medida en criterios de evaluacidn relacionados con el contexto geografico de
la zona de estudio. Estos pueden ser convenientemente agrupados en tres categorias: el sitio, la
ubicacién y la administracién. siendo estudiado sitio de criterios derivados se relacionan con el lugar
especifico: sus caracteristicas fisicas, tales como el terreno, la geologia y la ecologia, y las
caracteristicas sociales tales como la demografia de su gente. Ubicacidn criterios derivados se mueven
mas alld de la ubicacidn exacta de la geografia que rodea e incluyen tales efectos espaciales como si
estd influenciado por la hidrologia de aguas arriba, los riesgos de incendio contra el viento, feo
aspecto exterior, etc. criterios administrativos incluyen cosas tales como las leyes y reglamentos de
zonificacién y planificacidn, y diversos derechos de propiedad.

Los criterios de evaluacion deben expresarse en las respuestas a tres preguntas:
éLo que es importante?

¢Como es importante?

¢Qué tan importante es?

Los criterios de evaluacion pueden provenir de diversas fuentes: un cliente, un comité, el "mejor juicio
profesional” del disefiador, un consultor experto, un panel de usuarios o expertos que utilizan
métodos de Delphi, o un analisis empirico de datos similares a través de métodos de regresién
estadistica tales como fijacion de precios hedénicos, por ejemplo. También pueden provenir de la ley,
un imperativo religioso, o una tradicidon. El tamafio y la escala una vez mds se convierten en
consideraciones. Para proyectos mas pequefios o aquellos en los que es probable que sea menor y
menos regulado percepcidn de riesgo, criterios de evaluacion pueden ser mds robusto cuando se basa
en las fuentes mas fiables y estadisticamente derivados.

Los criterios y los valores que subyacen en los modelos de evaluacién se pueden caracterizar en un
continuo entre hechos y opiniones. El continuo estd relacionado con la lentitud con la que los valores
de cambio (y que cambian con el tiempo). "Datos" que se derivan a través de la investigacion
cientifica tienden a ser estables. Un ejemplo seria conocer la clasificacién de la geologia del subsuelo
de un sitio, o la capacidad de soporte de un tipo de suelo. A continuacidn en la variabilidad puede ser
la experiencia colectiva local y consenso, las convenciones culturales y tradicionales que han causado
cambios geograficos que deben llevarse a cabo de cierta manera en el pasado. A continuacidn lo largo
del continuo podria ser la experiencia de personas que han estudiado la situacion, pero que pueden
tener un punto de vista espacial y temporal mas estrecha. Luego podria venir juicio basado en la
experiencia personal. Y finalmente uno tiene opinidn idiosincrdsica. Un estudio tipico GeoDesign es
probable encontrar varias de estas fuentes de valores. Sin embargo, debido a que no tienen la misma
fiabilidad, los estudios GeoDesign mds grande con mayor riesgos asociados se sirve mejor a las
fuentes que han demostrado una mayor fiabilidad y estabilidad en el tiempo.

Atractivo, la vulnerabilidad y el riesgo

Los criterios de evaluacidon se expresan tipicamente en relacién con sus caracteristicas positivas, tales
como su atractivo para un fin determinado, o por sus caracteristicas negativas, incluida su
contribucion a la vulnerabilidad de un determinado recurso, la ubicacion o la accién. Estos criterios
positivos y negativos tienen una relacién de yin-yang, por ejemplo, uno puede "buscar una pendiente
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plana" o "evitar una pendiente pronunciada." A veces se combinan en un modelo de evaluacién mas
compleja, pero es generalmente la mejor manera de seleccionar sélo una de estas dos formas de
expresar criterios. Riesgo se produce cuando una evaluacién muy atractivo para una actividad
potencialmente dafina coincide espacialmente con una evaluaciéon de alta vulnerabilidad para un
recurso valioso sitio.

Modelos de evaluacion dependen en ultima instancia el conocimiento cultural de las personas que
estan estableciendo los modelos de decisién y sus propdsitos. criterios de evaluacion y su importancia
relativa no son universales, sino que varian sustancialmente en funcién de la geografia y la cultura
dentro de la cual se derivan. Como un ejemplo obvio, las palabras "edificio alto" y "lleno" tienen
significados muy diferentes en Hong Kong que en Phoenix. También dependen del tamafio y la escala
de la geografia siendo evaluados.

Los modelos de proceso (pregunta 2)

Los modelos de proceso son requeridos por los modelos de decisién para evaluar los impactos de los
cambios propuestos. Las necesidades de informacion de los diferentes modelos de decisién y su
consecuente impacto, el cambio, y los modelos de evaluacién requiere una comprension de los
procesos involucrados en el cambio geografico. La comprensién de estos procesos conduce
directamente a la identificacion de las caracteristicas de los datos necesarios para un estudio
GeoDesign y el modo apropiado (s) de la representacion.

Pregunta 2. Preguntas para los modelos de procesos, ya que se relacionan con y estan vinculados con
los modelos de impacto incluyen los siguientes:

¢Qué modelos deberian incluirse?

¢Qué tan complejo deberian ser los modelos?

¢Como se resumiran y se visualizaron los impactos?

Que procesa los modelos estan mas alla de las capacidades de modelado del equipo GeoDesign?
requisitos de modelo de proceso

Cada modelo comparte ciertas caracteristicas proceso, ya sea expresado implicita o explicitamente.
De acuerdo con el modelador de sistemas urbanos Ira S. Lowry, éstos incluyen una filosofia, una
teoria, una forma general, detalles, y los datos. Todos ellos tienen un lugar en un continuo de
transferibilidad a otras areas geograficas de estudio. La filosofia y la teoria son los mas generalizables,
y los especificos y los datos son los menos. Lowry también distingue entre el tedrico y el modelador
(una distincidn que en cierta medida también distingue a los cientificos geograficas y los profesionales
del disefio). El tedrico busca coherencia légica, la generalidad, y las relaciones causa-efecto. El
modelador busca un modelo empiricamente relevante que se puede aplicar al caso en cuestién. El
modelador busca generalizaciones descriptivas que carecen con frecuencia estructura causal explicita
y, a menudo se consiguen en virtud de las limitaciones de los datos, el costo, la oportunidad y la
necesidad de respuestas.

La necesidad de incorporar modelos de procesos que interactian presenta una oportunidad y
también un reto para el equipo GeoDesign. Si varios procesos se incluyen en un estudio GeoDesign (y
esto suele ser el caso), y una secuencia de programas de ordenador que representan los procesos
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deben estar vinculados, creamos un problema "huevo y la gallina". ¢Qué modelos de procesos son lo
primero? La resoluciéon de esta secuencia se vuelve mds importante que el marco de tiempo del
estudio se hace mas largo. Las soluciones posibles son:

Mantenerlos separados, que es una solucién comun cuando el equipo GeoDesign esta funcionando
como un grupo de especialistas independientes. Es el mas facil, pero es probable que la respuesta
menos precisa.

Insertarlos en "cadenas" de modo que la salida de un modelo se convierte en la entrada en uno o mas
de otros modelos. La secuencia requiere tanto una base tedricamente vdlido y una estrecha
colaboracidn para el disefio de modelos en el marco.

Vincularlos a través de circuitos de retroalimentacién inmediata en modelos de comportamiento
basados en la automatizaciéon celular y otros tipos de modelado basado en agentes. Esto también
requiere una base tedéricamente valida, sino también la capacidad de cémputo intensivo.

modelo de proceso de la complejida

La necesidad de modelos de impacto de manera fiable predecibles conduce a la necesidad de niveles
adecuados de complejidad espacial-analitica de los modelos de procesos. Carl Steinitz sugiere que hay
ocho niveles de creciente complejidad espacial asociada con los modelos de impacto y de proceso.
Cada uno de los ocho niveles acumula, lo que significa que también responde a las preguntas en los
niveles anteriores, lo que resulta en un modelo de proceso de forma acumulativa mas complejo. Las
respuestas son las capacidades analiticas del tipo de modelo. Cuanto mayor sea el tamafio del estudio
GeoDesign, y la probable mayor riesgo resultante, mds los métodos analiticos deberian tratar de
conseguir niveles mas complejos de la comprensién y la previsibilidad. Por el contrario, los niveles
analiticos sencillos alcance cuando los proyectos son mds pequefios y los riesgos correspondientes
podrd ser menor y mas ligero en magnitud.

modelos de procesos directos se basan en la experiencia personal directa y preguntar "éQué esta
pasando aqui" Por ejemplo, si usted estd parado debajo de una zona de avalancha en la regién de
Telluride de Colorado, la leccidn es clara: No construir aqui! modelos directos se hacen mds fiables, ya
gue abarcan la sabiduria obtenida a partir de una historia mas larga de experiencias personales.

modelos de procesos tematicos se muestran en la forma mas comun de mapa tematico, muy a
menudo de manera implicita. Dichos mapas identifican "qué" y "dénde", y si hay un histograma,
"cudnto." Datos como se muestra en los mapas tradicionales topograficos son dUtiles para la
interpretacion de varios modelos de procesos tales como flujos de agua, microclima, y la historia de la
patrén de desarrollo.

modelos de procesos verticales afiaden o deducen los datos sobrepuestos y preguntar "équé otra cosa
es inferior o superior y cdmo se combinan?" Ellos son, en consecuencia, frecuentemente
representado verticalmente.

modelos de procesos horizontales afiaden anadlisis espaciales y hacen preguntas tales como "éQué
distancia, el tamafio, la forma o patrdn, etc., hacen que buscamos / queremos / necesitamos aqui?"
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modelos de procesos jerarquicos pregunta: "¢ Qué le sucede a diferentes escalas" anidados "?"

modelos de procesos temporales se suman a la pregunta "¢En qué momento estamos considerando el
paisaje?" Introducen la dindmica de los cambios en el paisaje en los procesos de evaluacidn y disefio.

modelos de procesos adaptables toman una mas compleja, sino también una actitud mas predecible
hacia la dindmica de los cambios en el paisaje. Se preguntan: "éDe qué y dénde qué y dénde?" Ellos se
basan tipicamente en etapas de larga observada de transformacién, y son comunes en las ciencias
ecoldgicas y geograficas. Modelos de sucesién de las plantas son un ejemplo.

modelos de procesos de comportamiento afiadir la complejidad de la comprensién "éDe quién hace
qué, dénde, y cuando, a quién hace qué, donde y cudndo?" modelos de comportamiento se han
aplicado para estudiar el crecimiento de varios fenédmenos, incluyendo incendios y ciudades.

A medida que aumentan los modelos de procesos en sus niveles de complejidad, experimentamos un
desafio de comunicacidon correspondiente. Los modelos de mayor complejidad requieren mas (y
probablemente mejor) la ciencia y mas esfuerzo, pero los niveles mas simples son mas faciles de
describir y explicar, y mas facil para los generales responsables publicos y de toma de entender. Uno
debe ir en detrimento de la complejidad analitica o (preferiblemente) simplificar la comunicacién a un
publico cada vez mas interesado en "transparencia".

modelos de representacién (pregunta 1)

Durante esta segunda iteracion a través del marco, el estudio GeoDesign debe ser organizada y
especifica para identificar la cantidad minima de datos realmente necesarios para el estudio. El
objetivo es entonces para adquirir, organizar y utilizar Unicamente los datos, evitando el gasto y el
esfuerzo de reunir y preparar los datos innecesarios para el estudio. Para que esto ocurra, la
especificacion de los modelos de decision, de impacto, de cambio, de evaluaciéon y de procesos
anteriores debe ocurrir primero. Ademas, el modelo de representacién y sus métodos de visualizacion
también se deben tener en cuenta cémo se visualiza el cambio.

No hay tal cosa como un todo-propdsito, todas las escalas, todos los tamafios, todas las bases de
datos geograficas. El equipo GeoDesign debe esperar que algunos datos seran compartidos por
multiples modelos y algunos pueden ser Unicos a uno. Algunos datos estaran facilmente disponibles,
mientras otras no. Esto, inevitablemente, requiere de decisiones y decisiones prioritarias que pueden
tener consecuencias potenciales para ciertos modelos.

Pregunta 1. Cuestiones relacionadas con los modelos de representacion son los siguientes:

¢Qué datos se necesitan? Para los que la geografia? ¢ A qué escala espacial? En el que la clasificacion?
Para lo cual los tiempos? De qué fuentes? En lo que costo? En el que el modo de la representacion?

¢Cudles son las tecnologias de gestion de datos apropiados?

La escala espacial de un modelo de representacidn es especialmente importante. Implica la lente a
través del cual el equipo GeoDesign esta pensando en el problema y geografia en la mano. Como regla
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general, una lente mas cerca requiere y permite una mayor clasificacion complejos y visualizacion
espacial de los datos de cualquier categoria.

La identificacion de las necesidades de datos

Si partimos de la suposicidon de que los modelos de representacién (los datos) seran, de hecho, ser
compartidos entre los miembros colaboradores del equipo GeoDesign, a continuacion, todos los
miembros del equipo deben participar en la definicién de las necesidades de datos. Para cada modelo
de componentes en todo el marco, alguien debe tomar la responsabilidad de producir una "lista de
necesidades", calibrada con el nivel de complejidad del modelo previamente decidido. Escala volvera
a ser una preocupacion central, ya que diferentes escalas proporcionan diferentes lentes para
observar el area geografica de estudio. Escala implicara contenido, y no debe suponerse que los
datos, y en especial su clasificacidn interna, escalaran arriba y hacia abajo facilmente.

Una técnica sencilla de enumerar primero cada tipo de datos necesarios para cada modelo en un
separadas obras, pequeias tarjetas de papel muy bien como punto de partida. La tarjeta debe
contener el modelo y el equipo de identificacidn, el papel de los datos en el criterio relevante y cdmo
puede ser utilizado, la escala requerida (s) y clasificacién (s) de los datos para el criterio, y la
importancia relativa de tener los datos. En una segunda etapa, la transferencia de la informacién
escrita @ mano a una hoja de calculo grande que describe cada modelo en una fila y sus requisitos de
datos en una serie de columnas coordinados por tipo de datos. De esta manera, el interés comun en
los datos que se comparte a través de modelos también puede ser identificado.

Cada modelo y el motivo (s) para sus necesidades de datos son presentados en una reunion de todo el
equipo GeoDesign como un argumento para la adquisicidon de datos y la inclusién. Cuando priorizado,
el formato de hoja de cdlculo se puede organizar para los datos y metadatos de adquisicién y gestién
a lo largo del curso del estudio GeoDesign.

Hay que hacer opciones

El alcance del estudio GeoDesign se ha determinado durante la primera iteracién de la estructura, y
en la segunda iteracién, cada modelo de componente estd definido y operativamente especificado. El
equipo GeoDesign debe elegir los métodos y herramientas GeoDesign "fuerza" para adaptarse a las
circunstancias. Esto requiere seis grupos principales de opciones, y en el orden de las preguntas 6 a 1.

Con todas estas posibles opciones, tomar decisiones acertadas acerca de los modelos durante la
segunda iteracion es crucial para el estudio GeoDesign sea eficiente, y estas elecciones, que se
resumen mas bajo, tienen lugar en la secuencia ordenada de los modelos de decisidn a través de
modelos de representacion.

6. Los modelos de decision establecen sus necesidades de informacién de los modelos de impacto y
sus implicaciones para los modelos de evaluacion,

5. Por lo tanto, el contenido y la complejidad de los modelos de impacto establecen especificaciones
para los modelos de procesos,

4. Por lo tanto las diversas formas de disefiar a partir del cual hay que elegir tiene implicaciones en la
forma en que el area de estudio geografico deberia estar representado,
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3. para ello los modelos de evaluacidn se especifican,
2. Por lo tanto los modelos de proceso se especifican, y

Por lo tanto los modelos de representacidn, las necesidades de datos y las formas de gestién de la
informacién y la visualizacion pueden ser identificados.

Estas opciones se organizan las estrategias GeoDesign especificos. Cuando se toman en conjunto, se
trata de la metodologia para la aplicacion GeoDesign particular, que le ayudara a decidir el futuro de
la zona de estudio geografica en la que estamos trabajando.

La realizacién del estudio (iteracion TERCERA)

Para la tercera iteracion del marco GeoDesign, volvemos a las preguntas y modelos en orden
numérico, del 1 al 6. En esta iteracién éstos se convierten en el qué, donde, y cuando las preguntas y
sus respuestas desde el flujo de trabajo de la metodologia, que GeoDesign se especifica en la iteracion
anterior son los productos de GeoDesign.

Las preguntas 1 a 6 y de aplicacién de los modelos

PART II: THE FRAMEWORK FOR GEODESIGN

]

1. How should the study area be described? REPRESENTATION MODELS

ﬂ ZS F
2. How does the study area operate? PROCESS MODELS
ﬂ 7N F
3. Is the current study area working well? EVALUATION MODELS
ﬂ ™ F
4. How might the study area be altered? CHANGE MODELS
ﬂ SN F
5. What differences might the changes cause? IMPACT MODELS
U S F
6. How should the study area be changed? DECISION MODELS

En la practica, es durante esta tercera iteracion del marco cuando la mayor parte del proyecto se lleva
a cabo, y esta fase puede ser un proceso largo. Es ahora cuando los datos se recogen, organizan, y se
representan en formatos Utiles para los modelos del estudio en particular y sus propdsitos. Ponemos
en practica los modelos de proceso por lo que su salida puede ser utilizada por los modelos de
evaluacidn para conocer el paisaje existente. Esto crea una linea de base para comparar los impactos
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previstos del cambio. Preparamos al menos uno o mas disefios para simular estados futuros. Los
efectos de estos pueden ser evaluadas por los modelos de impacto, y el equipo GeoDesign entonces
mejor pueden entender las posibles consecuencias futuras de las decisiones que lo haran mas tarde
presentard a las partes interesadas para su examen y decision.

Los varios modelos se implementan en la tercera iteracion entre 1y 6 como sigue:
modelos de representacién

Obtener los datos necesarios

Organizarlos en una tecnologia apropiada

Visualizar los datos en el espacio y el tiempo

Organizarlos para ser compartidos entre los miembros del equipo GeoDesign
Los modelos de proceso

Implementar, calibrar y probar los modelos de procesos

Enlazar el uno al otro segun el caso

Vincularlos con los modelos de cambio esperados

modelos de evaluacidn

Evaluar las condiciones pasadas y presentes

Visualizar y comunicar los resultados

Cambiar los modelos

Proponery / o simular los cambios futuros.

ellos representan (como datos).

Visualizar y comunicarlas.

Los modelos de impacto

Evaluar y comparar los impactos de cada modelo de cambio a través de los modelos de procesos
Visualizar y comunicar los resultados

Los modelos de decision

Comparacion de los impactos de los modelos de cambio y decidir:

No: requiere retroalimentacion

Tal vez: puede requerir un estudio mas a un tamafio o escala diferente
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Si: conduce a la presentacidn a las partes interesadas para su decision y su posible implementacién.

Al llegar a la primera etapa de decision: no, quizd, o Si

Cuando el equipo GeoDesign considera los productos preliminares de un estudio GeoDesign,
posiblemente junto con representantes de los interesados, que tienen tres opciones bdsicas sobre
cémo proceder hacia la revisidn por parte de los interesados y su decisién sobre si debe o no aplicar
los resultados del estudio: No , Tal vez, y Yes. A Sin genera un bucle de retroalimentacién en el marco
y el equipo GeoDesign puede verse obligado a volver a cualquiera de las anteriores preguntas,
modelos o productos para la revisidon. A lo mejor puede significar cambiar la escala, el tamafio o el
tiempo del estudio. Si el equipo llega a una conclusién Si, el proyecto esta listo para presentar a los
interesados para su revision y decision final.

estrategias de feedback

Durante el curso de cualquier estudio GeoDesign, es muy probable que tendrd que ser modificado o
ajustado algo. Cualquiera de las seis preguntas marco puede ser el foco de realimentacién que indica
gué otra cosa diferente o lo que pueda ser necesario. Podria haber recomendaciones para los datos
mas o mejores, un modelo de proceso revisado y posiblemente mds compleja, re-evaluacion por
revisar los criterios para el atractivo o vulnerabilidad, redisefio de los cambios propuestos por la
revision de los modelos de cambio (el mas cominmente usados estrategia de retroalimentacion),
mitigacién de los efectos problematicos, o un enfoque diferente para la comunicaciéon con los
tomadores de decisiones.

retroalimentacion rapida, especialmente en la evaluacidn de los efectos de cambio de disefios, es una
de las ventajas fundamentales de la utilizacidon de tecnologias GeoDesign digitales. Para los modelos
de decision con objetivos claramente definidos, es una de las ventajas de utilizar las tecnologias
centrales GeoDesign digitales. Para los modelos de decisidn con objetivos claramente definidos, una
rapida retroalimentacién puede proporcionar una cobertura contra haber hecho una eleccidon
ineficiente en la forma de disefiar mediante la produccion de resultados equivalentes,
independientemente del método. Se permite una rapida "bajada” como un método para mejorar los
disefios generados a partir de cualquiera de los modelos de cambio descritos anteriormente.

Cambio de escalay / o el tamafio

Un Tal decision (que todavia funciona como un contingente n) puede originar la necesidad de cambiar
la escala y / o el tamafio del marco geografico del estudio. Los cambios en el tamafio o escala también
pueden haber sido parte del volumen original, disefio y especificacién del estudio GeoDesign durante
la primera y segunda iteraciones del marco. Después de un cambio de escala o tamaiio, el equipo
GeoDesign debera volver a pasar por las tres iteraciones marco. Las seis preguntas en si mismas no
van a cambiar, sino que serdn adaptados a la nueva escala o tamafo. Los modelos, por otra parte, son
propensos a requerir revision o cambio fundamental, y por lo tanto seran diferentes. Los cambios en
la escala o el tamafio pueden ser de un tamarfio y / o la escala mas grande o mas pequefio para el
problema en estudio.
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Si, y al control de los responsables de las decisiones

Después de incorporar la retroalimentacion y los posibles cambios en el tamafio o escala, segun sea
necesario, un estudio continlda hasta que el equipo GeoDesign completa la realizacién de la tercera
iteracion y logra lo que considera una decision positiva Si. Los diseios y las alternativas se presentan a
las partes interesadas para su revisidn y las decisiones finales. En la prdctica, la presentacion puede
implicar varios eventos y requieren varios formatos diferentes de comunicacidn.

En este punto del proceso, las partes interesadas pueden devolver los mismos tres posibles
respuestas que el equipo GeoDesign habia hecho antes: no, quiz3, y Yes. Una ultima n puede significar
el fin del estudio y la relacién con el equipo GeoDesign. Tal vez probablemente signifique una
reconsideracién de algun aspecto (s) del estudio y se necesita comentarios a posteriori. Una decision
Si significa que el estudio GeoDesign se ha completado, e implica que la aplicaciéon va a seguir. Una vez
implantado, tendrd que ser actualizado en los modelos de representacion que reflejan la nueva
realidad de los aspectos cambiantes de la zona de estudio geografico.

Las decisiones importan

Cada eleccion que se hace y se llevd a cabo durante los tres iteraciones de las materias marco. El por
gué preguntas de la primera iteraciéon proporcionan una idea del alcance y los objetivos de la
aplicacion GeoDesign: el problema, el drea geografica de estudio, y la escala (s) de interés. También
implican el modelo (s) decisién del pueblo del lugar. El cémo las preguntas de la segunda iteracion
importa ya que definen los métodos de la aplicacion GeoDesign que contribuyen al futuro del lugar. El
qué, donde, y cuando las preguntas de la tercera iteracién, junto con la retroalimentacién, la escalay
los cambios de tiempo, la materia, ya que son parte de la realizacién y puesta en practica del
proyecto. Mientras tanto, somos continuamente conscientes de que mientras que disefiamos en
nuestra escala seleccionada, otra persona esta buscando probablemente en la misma zona desde una
perspectiva de disefio en una escala mds grande, o mirando a una escala mas detallada, o que alguien
ha hecho esto antes que nosotros y seguramente que alguien va a hacer esto otra vez después de que
haya terminado. Geodesign es un proceso continuo de cambio de la geografia por disefio

4. Modelos de Cambio

GEODISENO CON CERTEZA (ANTICIPADO, PARTICIPATORIO, Y MODELOS SEQUENCIALES)

MODELO DE CAMBIO ANTICIPADO

Durante el uso de este modelo, el disefiador "ve toda la solucidn" desde el primer momento. Para los
disefiadores experimentados, esto no es una ocurrencia rara. Ellos pueden tener con frecuencia un
"concepto" clara y esquematica menudo previsto desde el principio. La dificultad es casi siempre en el
intento de aplicar la ldgica deductiva de averiguar cdmo llegar de un futuro imaginado de nuevo a las
presentes condiciones, y luego para especificar el nUmero de supuestos que son necesarios para
implementar potencialmente el disefio. Como una generalizacién, este enfoque es frecuentemente
exitosa para proyectos de disefio mds pequefias. También es un enfoque util cuando uno tiene que
trabajar rdpidamente, y en las fases iniciales de estudios a gran escala cuando los patrones generales
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del cambio han de ser evaluado y comparado con rapidez. Debido a que los disefios de anticipacion se
basan mds frecuentemente en los diagramas claras pero simples, que son menos propensos a tener
éxito cuando el problema de disefio es grande, complicada, menos bien definido, y de mas larga
duracion en el tiempo.

El pensamiento conceptual proviene de experiencias. (Referencia enfoque de disefio del modelo de
Kristian Hammond, co-director del Laboratorio Inteligente de la Informacion en la Universidad de
Northwestern). Este enfoque de disefio hace especial hincapié en que tiene una memoria caso grande
y sofisticado, o bien ya parte de la coleccion mental de una o de alguna manera accesible de otro
modo, posiblemente a través de internet.

La memoria de casos consiste en tres cosas:

El éxito de las soluciones de disefo

soluciones de disefio sin éxito

Las reglas por las que ambas clases han sido y son juzgados.

Muy a menudo la memoria de casos se deriva de las experiencias personales de los disefadores,
incluidos los viajes, la lectura, la educacién, los medios de comunicacidn, y las propias actividades de
disefio de uno. La ampliaciéon de la memoria de uno caso se puede lograr de muchas maneras,
incluyendo ahora facil acceso a las fuentes en Internet. Una desconexién es probable que existan
entre la lectura sobre e indirectamente ver las soluciones del pasado, y realmente entender cémo
podrian ser relevantes para el problema actual en estudio. La familiaridad con la historia relevante del
campo particular de disefo en cuestidon es una gran ventaja. En cierto sentido, las funciones de la
memoria el caso como un repositorio para el disefio como un sustantivo, y quizas lo mas importante,
almacena los principios que permiten al disefiador seleccionar y evaluar disefios. Esto ayudard a la
hora de decidir qué no hacer y se concentren en las posibilidades de éxito "conceptos".

Un modelo de cambio derivado de memoria de casos es con frecuencia una caricatura, una solucion
simplificada a menudo se expresa como un diagrama. Estos pueden haber sido basado en un objetivo
dominante o famoso ejemplo histdrico, una geometria simple, o un punto de vista personal. Si bien es
muy Util como conceptos iniciales, la mayoria de los problemas GeoDesign finalmente precisaran mas
espacialmente soluciones complejas.

Para algunas personas, es visto como GeoDesign combinacidon de estrategias algoritmicas para la
asignacion de puntos, lineas, areas, redes, etc. Sin embargo, también se puede pensar en términos de
objetos, de mdas geométricamente complejas e integradas tipos de contenido: barrios y parques, calles
y ciudades, rios y cuencas hidrograficas, los patrones de drenaje y redes de servicios publicos, por
ejemplo. La mayoria de las personas que fueron capacitados en el disefio y que estdn involucrados en
GeoDesign vienen desde esa perspectiva. Estos tipos de contenido y sus elementos componentes
influyen en la eleccién del modelo de cambio (la estrategia de disefo). Esto, a su vez, influye en la
eleccidn de los algoritmos informaticos apropiados. A excepcidn de los problemas de disefio simples y
repetitivas que no se puede definir a priori el conjunto de los elementos de geometrias o algoritmos y
problemas mas GeoDesign no son simples ni repetitivo. Un concepto aplicable a partir de la memoria
caso es muy poco probable que sea algoritmico.
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Cuando se trabaja en un modo de diseio anticipatorio, el disefiador hard que el primer paso de las
preguntas 1-6 a través del marco, o utilizar una solucién de clara declaraciéon de que el cliente ha
proporcionado. El disefiador continuacién, se basa en la experiencia y la confianza para derivar
directamente de una (o la) solucién potencial. La decision (en la parte de la disefiador) que el disefio
tendra éxito se basa con mayor frecuencia en los modelos de impacto internalizados del disefiador en
lugar de a partir de modelos formales de proceso. El enfoque anticipatorio favorece el disefiador
experimentado con un cliente agradable.

MODELO DE CAMBIO PARTICIPATIVO

Si usted esta siguiendo un modelo de cambio participativo, los usuarios finales del disefio (la gente del
lugar) mas a menudo se supone que los "participantes". Asi, el modelo de cambio participativo tiene
la ventaja de ser potencialmente mas democratica que otros métodos. Sin embargo, un equipo de
disefiadores colaborar también a veces se utiliza este enfoque, en el que sus ideas individuales (a
menudo se logran a través de métodos de prevision) debe conciliarse en una propuesta de cambio.
Cualquier grupo diverso de participantes es poco probable que sea totalmente de acuerdo con
respecto a futuros deseables para un area de estudio. Esta es una circunstancia comun cuando se
formd un comité para hacer el disefio. Por lo tanto la principal responsabilidad de este modelo es la
necesidad de conciliar y agregar disefios potencialmente conflictivos en un plan coherente y aplicable.
Asi que incluso si y cuando se alcanza un acuerdo, los modelos de cambio participativos embargo, se
requerira un disefio factible de ser desarrollado.

MODELO DE CAMBIO SECUENCIAL

El enfoque secuencial hace que la hipdtesis de que el disefiador o equipo de disefio confia en Ia
fabricacion de la serie de opciones que se convierten en el diseiio para el cambio futuro. Mientras que
el disefador puede ser consciente de que cada uno de los requisitos que él o ella encuentra es
probable que tenga alternativas, éstas no se consideran o compararse formalmente. En cambio, las
decisiones secuenciales sobre el futuro disefio se basan principalmente en las preferencias y
experiencia del disefiador, pueden verse afectados por los deseos del cliente. La forma secuencial de
disefio favorece disefiadores experimentados debido a que sus memorias de casos son mas propensos
a proporcionar una orientacién eficaz.

Hay dos casos especiales del modelo de cambio secuencial. En uno, los requisitos y sus opciones se
dan a priori, por ejemplo por el cliente, y que han de integrarse en el modelo de cambio. En otro,
varios disefiadores siguen secuencialmente deliberadamente diferentes opciones entre las opciones
de los requisitos para desarrollar una amplia gama de ideas preliminares para el futuro, que se
describe aqui.

GEODESIGN BAJO INCERTIDUMBRE (constrefiir y modelos combinatorios)
COERCITIVAS modelo de cambio

El método de restriccion, es una opcion apropiada cuando el equipo GeoDesign no estd seguro de los
criterios para seleccionar entre las varias opciones para cualquier requerimiento individual, y no tiene
ideas preconcebidas en cuanto al disefio final o sus alternativas. Es mas util cuando la importancia
relativa de los objetivos o requisitos de modelo de decision del estudio estdn ordenados por

38
GeoDesign Workbook



intervalos y se encuentran a la aproximacion de la ley de Zipf en su importancia relativa. Durante la
tercera iteracidn de la estructura, el equipo de estudio se consideran las opciones en orden de rango
de la importancia de la exigencia, estrechando sistematicamente las opciones hasta el punto que uno
se mueve hacia adelante hacia el disefo final.

El enfoque de restriccion también se utiliza con frecuencia cuando el proceso de disefio es el trabajo
de un comité o una parte de un proceso participativo. Los participantes discuten un tema a la vez, un
objetivo o la prescripcion hacia el cual el futuro disefo esta siendo dirigida, a continuacién, después
se comparan sus opciones, se toma la decisidn y el grupo se mueve a la siguiente deliberacién
necesidad objetiva o requisito. Con el tiempo, se pueden alcanzar con éxito las ideas de disefio. Una
ventaja de este método es que permite al disefiador para retener a los buenos soluciones parciales
sobre los temas mas importantes, y evitar errores graves en el camino.

MODELO DE CAMBIO COMBINATORIA

El modelo de cambio combinatoria es mas util cuando hay muy pocos requisitos, o cuando los pocos
objetivos principales son de importancia similar. La forma combinatoria de disefio es también una
buena opcién cuando el equipo GeoDesign o el cliente no estd seguro de las opciones apropiadas
entre opciones en la secuencia de decisiones que conduzcan al disefio.

En la forma combinatoria de disefo, el equipo GeoDesign primero identifica los pocos requisitos mas
significativos del escenario que guiara el disefio. Cada uno de estos requisitos es probable que tenga
una gama de posibles soluciones, por ejemplo, por la via de una autopista propuesto. Considere lo
siguiente como un conjunto: una salida de la autopista, un posible nuevo centro comercial y de
vivienda nueva de alta densidad. Varios lugares y modalidades opcionales se pueden seleccionar, pero
no demasiados como el numero de alternativas se propagan rapidamente. conjuntos util incluir son
los que se pueden considerar los extremos de la gama posible para cada requisito. El método combina
de forma simultdnea estos conjuntos de opciones para los requisitos mdas importantes y prepara
soluciones parciales para todas las combinaciones. Estas alternativas se evallan sistematicamente
antes de seleccionar uno (o unos pocos) para un mayor desarrollo.

El enfoque combinatorio se utiliza cominmente para investigar escenarios alternativos para el futuro.
La gran ventaja de este enfoque es que las pruebas de los requisitos mds importantes antes de
proceder mucho mas en el disefio y por lo tanto ayuda al equipo GeoDesign evitar errores graves. Sin
embargo, sus pasivos incluyen el hecho de que puede ser dificil identificar las opciones mas
importantes a priori, y el nimero de disefios que deben generarse a partir de las combinaciones
simultaneas puede llegar a ser muy grande.

GEODESIGN al conocer las reglas (basada en reglas, OPTIMIZED, AGENTE-basan, asi como modelos
mixtos)

MODELO DE CAMBIO basada en reglas

basado en reglas, el cambio de modelo en general es espacialmente sofisticada, pero su
comportamiento simple. Las personas o usos de la tierra se dividen en clases de comportamiento.
Cada miembro de una clase puede ser influenciado por un sitio o en condiciones de localizacién, pero
se comporta de manera determinista e idénticamente dado esas condiciones. El nivel proporcional del
esfuerzo realizado en varias fases de aplicacién es diferente en el modelado basado en reglas que en
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otros métodos. La generacién y prueba de una base de reglas es un proceso elaborado y a veces
dificil. Por ejemplo, aunque existen modelos generales, éstos casi siempre requieren una calibracion
local y los datos espaciales histéricas de calidad uniforme pueden ser escasos. Sin embargo, una vez
gue se generan reglas, modelos de cambio basados en reglas son muy féciles de ejecutar y ajustar.
Decenas de miles de iteraciones pueden ser automatizados, lo que permite la realizacién de "pruebas
de sensibilidad." La capacidad de generar de forma sistematica y rdpidamente y variantes de las
pruebas sobre las politicas en la escala, la ubicacidn y el tiempo es una ventaja importante de este
enfoque

Las reglas para cada requisito se combinan en una secuencia de decisiones de disefio comparable a la
de un enfoque secuencial. Sin embargo, las reglas también se pueden hacer para ser dependiente de
las evaluaciones, que conduce a formulaciones mas complejas.

Debido a que un enfoque basado en reglas se expresa con frecuencia como una secuencia de
algoritmos informaticos, es particularmente adecuado para su uso experimental en el que se aplica el
analisis de sensibilidad a la variacion de los supuestos, requisitos, u opciones se basan cualquiera de
los conjuntos de reglas. Diferentes opciones para un requisito de disefio temprana e importante dard
lugar a significativamente diferentes disefios.

MODELO DE CAMBIO OPTIMIZED

El enfoque optimizado requiere que el cliente y el equipo GeoDesign a entender la importancia
relativa de los requisitos deseados y también sus criterios de decisidn. Este enfoque también requiere
estos criterios para ser comparables en una Unica métrica, tales como la tasa de rentabilidad
financiera, las necesidades de energia, el potencial de votos, etc., con el fin de ser capaz de declarar
un disefio a ser "optima". La optimizacion es quizds el mas dificil de todos los métodos de disefio de
implementar. El enfoque optimizado hace la suposicion de que el equipo GeoDesign puede vincular e
integrar los criterios del modelo de decisidén (que finalmente decidiran si el disefio es aprobado e
implementado) con las acciones de disefio que mejor cumplen dichos criterios.

Una ventaja principal de la forma optimizada del disefio es que no pierde el tiempo. Puede ser dirigida
especificamente hacia los objetivos y requisitos articulados expuestos por los tomadores de
decisiones. Otra de las ventajas (como la de un modelo de cambio basado en reglas) es que es un
programa de ordenador que se puede utilizar de manera eficiente en el analisis de sensibilidad, las
pruebas de la importancia relativa de los requisitos. Una obligacién principal es que obliga a los
tomadores de decisiones para articular sus objetivos, valores y criterios a priori, antes de ver
realmente los disefios alternaivos, y que puede ser dificil.

MODELO DE CAMBIO A BASE DE AGENTE

modelos basados en agentes son los enfoques basados en reglas que asumen todos los miembros de
una clase o Groupd se comportan de forma individual en lugar de la misma manera. La estructura de
los modelos basados en agentes (ABM) se considera a menudo ser mas intuitivo que otras formas de
modelado, ya que los agentes se corresponden con objetos conocidos, como las personas, hogares o
parcelas de tierra. La gama de comportamientos de los agentes individuales pueden ser rastreados a
través del tiempo y explicado. El desafio de este enfoque es la parametrizacién y pruebas apropiadas.
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Por ejemplo, se necesitan tamafos de muestra mucho mas grandes para explicar de forma fiable las
variaciones individuales en la conducta humana en lugar de comportamiento medio. Debido a que
tales modelos tienden a ser tanto temporal como espacialmente explicita, una segunda caracteristica
de tales modelos es que el comportamiento puede ser influenciada por eventos dindmicos, incluso los
gue se producen en muy diferentes escalas de tiempo.

5. Estudio de Caso: Region Osa, Costa Rica

REGION LA OSA, COSTA RICA
ANTECEDENTES

Este estudio de caso es una adaptacién de "planificacién participativa del paisaje Uso de Sistemas de
Informacién y Tecnologias Geoespaciales portdtil: el caso de la Regidon de Osa de Costa Rica", un
estudio de 2008 de doctorado tesis de Juan Carlos Vargas-Moreno de la Universidad de Harvard.
Costa Rica, situado entre Panama y Nicaragua en Centroamérica, tiene una poblacién de
aproximadamente 4 millones de ddlares. Su cordillera volcanica central se extiende en una direccién
noroeste a través del pais, formando una topografia abrupta y una serie de llanuras a lo largo de cada
costa. La regidon de estudio, la Peninsula de Osa, se encuentra en la provincia de Puntarenas, en el
Océano Pacifico, aproximadamente 370 kildmetros al sureste de la capital de Costa Rica, San José.

Debido a que la regidon de estudio es una de las condiciones que cambian rdpidamente, la integracion
directa de los interesados locales y no locales en el proceso de disefio fue visto como algo esencial, y
por lo tanto este estudio puso en practica un método participativo. Este enfoque dirigido a adquirir
rapidamente los disefios generados por las partes interesadas para el cambio, con el potencial de
generar un disefo basado en el consenso. Al seleccionar un enfoque participativo, la investigacion
evalud las posibles areas de acuerdo y desacuerdo (es decir, el conflicto) entre las partes interesadas,
para buscar posibles dreas de colaboracion y para informar mejor toma de decisiones y, en ultima
instancia, cambiar.

Mientras que varios procedimientos de disefio participativo se habian realizado anteriormente por
otros investigadores, las técnicas y los métodos empleados tipicamente carecen a menudo de modos
directos y espacialmente explicitos de investigacién. Ellos estan comprometidos por la participacién
de mediadores que, en base a su propia interpretacidn, representan en un mapa base de los deseos
de cambio de las partes interesadas, transformando asi implicitamente la informacién. Los métodos
propuestos en este estudio utilizan SIG, asi como una gran variedad de técnicas de participacién de
interesados para obtener directamente el intercambio y el conocimiento de las partes interesadas
acerca de las alternativas espaciales de uso del suelo.

Los métodos se llevaron a cabo durante varios talleres de mapeo individuales y de participacién de la
comunidad llevadas a cabo en la regién de Osa de Costa Rica en la primavera de 2006. Durante estas
reuniones, Vargas-Moreno trabajé con 40 participantes diferentes, locales y no locales, para capturar
sus ideas para el futuro de la tierra -Utilizar las asignaciones. Los resultados finales definen los
patrones geograficos de conflicto y acuerdo, ambos tipos de uso del suelo y entre los grupos de
interesados. El estudio de caso demostré ser altamente informativo para las autoridades nacionales
de planificacion, asi como residente local y grupos cientificos. Se mejoro la creacién de capacidades, la
gobernabilidad y la toma de decisiones en ultima instancia mas informada.
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REPRESENTACION

La regién de estudio es de 175.000 hectareas, que consta de dos condados (OSA) y Sierpe y ocho
distritos. Segun el Censo Nacional de Costa Rica de 2000, la regidon de Osa tenia una poblacién de
aproximadamente 25.000 personas. El paisaje de Osa incluye pequefias montaias, bosques y tierras
planas con las actividades agricolas y forestales.

desarrollo urbano de Osa se ha limitado a una serie de pequefias ciudades y pueblos que se
encuentran a lo largo de la carretera Panamericana y la carretera de acceso de la peninsula que es
paralela a la costa, extendiéndose hasta la entrada sur del Parque Nacional Corcovado. Puerto
Jiménez, con una poblacion de alrededor de 1.800, es la principal ciudad de la regién de Osa.

La mayoria de los datos de SIG para el estudio fueron proporcionados por departamentos y
ministerios del Gobierno de Costa Rica, incluyendo sus oficinas regionales ubicadas en la regién de
estudio.

Osa juega un papel central en la estrategia de conservacién de Costa Rica. La regién de estudio es
parte del Area de Conservacién de Osa (ACOSA en espafiol), una de las 11 dreas que cubren todo el
pafs y en conjunto constituyen el Sistema Nacional de Areas de Conservacién (SINAC). Dentro del Area
de Conservacion Osa, sélo los parques nacionales y los manglares eran propiedad del Estado. En el
resto del sistema de areas protegidas, la tierra es en su mayoria de propiedad privada, y el pago por
servicios ambientales (PSA) se utiliza como un mecanismo de incentivos financieros para promover la
conservacién de los bosques. El drea protegida mds importante de la regidn de estudio es el Parque
Nacional Corcovado, Parque Nacional mas grande de Costa Rica y en la medida en que queda de baja
elevacidn, bosque humedo en América Central.

Procesos, evaluacién

La historia econdmica de Osa es uno de "boom o busto." A partir de la década de 1930 hasta la
década de 1980, un flujo constante de migracidn interna de Osa se produjo. Los trabajadores fueron
atraidos por las empresas que capitalizan los valiosos recursos de la zona, y la regién se hizo mas
accesible por la apertura de la Carretera Interamericana. En el transcurso del siglo XX, las précticas de
economia y sociales de la regién se basan en la extraccidn de recursos: la extraccidon de oro en la
década de 1930, los platanos a través de la década de 1950, la extraccién de madera en la década de
1960 hasta 1980 y las exportaciones agroindustriales en los afios 1980 y 1990 (principalmente banano
y aceite de palma). Sin embargo, el sector agro-industrial que sirvié como un importante motor para
el desarrollo en el resto del pais fue muy limitada en Osa, debido a los suelos inadecuados y la escasez
de zonas agricolas 6ptimas. Esto ha impedido el establecimiento de una sociedad basada en la
agricultura préspera y sostenible alli.

Debido a sus recursos naturales y entornos deseables, el ecoturismo se ha convertido en una
actividad atractiva y rentable en Osa de la década de 1990, y continla hoy en dia. Esta economia
emergente cautivado el interés de los residentes y foraneos, desafiando las practicas de manejo de
tierras y recursos naturales tradicionales. actividades relacionadas con el turismo y la explotacién
forestal se convirtieron en los mayores sectores econdmicos, seguido de la agricultura de
subsistencia, la ganaderia y la pesca comercial en pequefia escala. El reto mas tangible sigue siendo el
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rapido uso de la tierra cambio de bosque y la agricultura hasta la resolucién y usos de la tierra
relacionados con el turismo.

CAMBIO

Hay varios factores que hacen el estudio de las perspectivas de participacién, a base de partes
interesadas sobre el futuro cambio del paisaje en Osa de particular interés. Osa fue una de las
regiones menos pobladas de Costa Rica y también uno de los lugares mas ecolégicamente fragiles en
el pais. Se habia recibido mucha atencién debido a su desarrollo turistico, disputas de conservacion
activos, fuertes especulaciones de tierras y los procesos de planificacion controvertidos. La
composicion de su tejido social siempre ha sido compleja y diversa, incluyendo grupos indigenas,
numerosos grupos sociales y de indole civil, y una comunidad fuerte y proactivo extranjero. La regién
disfrutd de una reputacion nacional por su participacion y el compromiso civico, y su fuerte interés en
la gestion de sus recursos y la creacidon de oportunidades para los medios de vida sostenibles. Osa fue
una de las regiones del pais con la mas alta concentracidn de los organismos no gubernamentales
(ONG) vy las iniciativas basadas en la comunidad. Hubo una clara demanda de la participacién publica
en todos los aspectos del proceso de toma de decisiones.

Para adaptarse mejor al contexto social en Osa, este estudio propone un método para la realizacion
de un disefio rapido y participativo basado en los grupos de interés para el cambio, con el potencial
para la generacion de un disefio basado en el consenso. Se seleccionaron un total de 40 participantes
y se divide en dos dominios. Los participantes representaban a dos grupos:

Las partes interesadas de la regién, identificada como "expertos locales", y

Otros participantes de grupos académicos, cientificos y gubernamentales, que eran "expertos no
locales".

Una de las caracteristicas distintivas de este estudio fue el uso de los SIG en coordinacién con los
métodos de disefio participativo para recoger, analizar y visualizar los cambios propuestos paisaje en
tiempo real. Esta estrategia ayudd a abordar algunas de las preocupaciones acerca de los consultores
externos que los ciudadanos locales de la regidon habian planteado. Mediante el uso de las
computadoras con monitores interactivos de lapiz, todos los participantes fueron capaces de dibujar
directamente sobre los mapas en las pantallas de ordenador, lo que permite que cada persona de
contribuir de forma individual y libremente para el proceso de disefio. Los dispositivos permiten que
las personas trabajen de manera intuitiva, con relativa rapidez, y de forma independiente. Esta
experiencia proporciond a todos los participantes con una fuerte sensacién de control, la participacién
y contribucién.

Utilizando sus dispositivos de la pluma de entrada digitales, se pidié a todos los participantes a
esbozar su uso deseado de la tierra y las proyecciones de cobertura del suelo para un horizonte
temporal de 10 aiios en el futuro. Ellos escogieron de entre 13 diferentes categorias de uso del sueloy
sacaron sus nuevas asignaciones directamente en la pantalla del ordenador, sobre la representacién
del paisaje existente. El SIG ha sido especialmente disefiado para proporcionar evaluaciones de los
efectos inmediatos sobre las asignaciones y permitir a los participantes a "rehacer" cualquier pieza
gue tuvo consecuencias significativamente negativas. El periodo de tiempo de 10 afios de duraciodn,
fue elegido porque representaba aproximadamente dos ciclos de los gobiernos regionales en Costa
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Rica, y el tiempo suficiente para grandes proyectos de uso del suelo para ser implementado vy
monitoreado.

Una serie de preguntas se les hizo a cada participante durante el proceso de la entrevista
participativa, y los bocetos y las respuestas proporcionadas a cambio se convirtié en nuevos conjuntos
de datos GIS, vy, criterios y retroalimentacion implicitos cualitativos a utilizar en el proceso de
planificaciéon de Osa.

El uso de cada uno de los usos de la tierra que le ha proporcionado la herramienta, por favor, pon las
areas que usted piensa que debe cambiar en este paisaje de acuerdo a sus deseos, conocimientos y
necesidades?

éPor qué se encuentre que el uso de la tierra en esos lugares?

éPor qué repartir dichas cantidades de tierra para cada categoria de uso de la tierra?
¢Cémo cree que (su disefio) afecta a la regién?

IMPACTO

Puesto que el area principal de la investigacidn se centré en "acuerdo" y "conflicto" entre los actores
participantes, los impactos que deben ser evaluadas fueron principalmente social y politica, en lugar
de hacerlo directamente ambiental o econdmico. Las siguientes preguntas guian el analisis:

¢Cual es el nivel de representatividad de las agregaciones de las asignaciones de los participantes?
¢Cudles son los diferentes niveles de acuerdo y el conflicto entre los participantes?

¢Cémo puede un plan regional de uso de la tierra se elaboré a partir de las asignaciones de uso de la
tierra de los participantes?

¢Cudl es la utilidad de la informacién generada y cuando esta informacién podria ser utilizada en la
toma de decisiones?

Para simplificar el analisis de concordancia espacial y el conflicto, las categorias de uso de la tierra se
agregan a partir de los 13 originales a tres: la conservacion, el desarrollo y la agrosilvicultura. Para
habilitar el uso de cdlculos mapa de algebra, las caracteristicas del vector dibujado a mano se
transformaron en valores basados en la trama dentro de una cuadricula de 10 x 10 metros. "Acuerdo”
se evalué mediante analisis de superposicidon para mostrar donde los diferentes participantes habian
indicado el mismo uso de la tierra en la misma ubicacion de la celda. Ya que habia tres variables, el
analisis podria indicar siete tipos diferentes de conflicto y uno de acuerdo. La agregacidon minima que
podria llamarse "acuerdo" se produjo cuando los valores de celda uso de la tierra de todos los
participantes acertaron. Se alcanzé un consenso cuando la mitad mdas uno del nimero de
participantes coincidieron en el mismo lugar y con el mismo tipo de uso de la tierra.

Catorce representantes de los principales grupos de interés fueron, de nuevo examinaron
individualmente en cuanto a si los agregados asignaciones de uso del suelo eran representativos de
sus propios deseos y puntos de vista sobre el futuro cambio del paisaje originales. Se pidi6 a los
catorce entrevistados si sus puntos de vista estaban siendo representados en cada uno de los cuatro
niveles de agregacidn, para cada uno de los tres posibles usos de la tierra. versiones mapeados de las
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asignaciones de uso del suelo espaciales que representan a los diferentes niveles acumulativos de la
agregacion estaban preparados. El nivel mas bajo representa los disefos individuales de los 40
participantes. Sus mapas fueron luego "agregados" en los grupos de interesados como los pescadores,
turistas extranjeros y funcionarios gubernamentales de planificacién. En el siguiente nivel, los mapas
se combinaron su vez en dos disefios que representan los participantes no locales y locales. Por
ultimo, los 40 disefios fueron agregados en una sola. Ademas de los mapas, el andlisis produjo una
evaluacién estadistica de acuerdo.

El grado de acuerdo y el conflicto entre los disefios de los participantes representa el indicador mas
importante del analisis. Los resultados indican que a medida que los disefios de cada participante se
agregaron en la cadena, que sentian el patrén de uso de la tierra se estaba volviendo cada vez menos
representativos de sus propios deseos. Mientras que la caida entre los niveles individuales y de grupos
de interesados era marginal, el cambio fue significativa entre los grupos de interés y el dominio
niveles, donde casi todos los participantes indicaron marginal a ningin grado de "representatividad".
En la divisidn entre el interesado y el dominio (local, no local ) niveles de agregacién, la gente era mas
probable que hayan acordado sobre las areas seleccionadas para la conservacién, seguido de
agroforesteria y por ultimo por el desarrollo. El agregado, menos reconocibles como representativos
de juego y con opciones originales de un participante. Por lo tanto, el mejor potencial para el acuerdo
podria encontrarse en la comparacion de los disefios de consenso agregados por "locales" frente a
"no locales", y en la planificacion para la conservacién y la agrosilvicultura.

DECISION

Los patrones de uso de la tierra, las futuras propuestas eran predominantemente similares entre los
disefios agregados de los participantes locales y no locales. En general, los patrones de conservacion
se centraron en la consolidacion de las zonas de amortiguamiento y el aumento de la conectividad del
paisaje. Al mismo tiempo, se identificaron tres areas principales de las diferencias.

Los locales favorecieron mdas y mas grandes areas de conservacion que los no-residentes, y se centré
en la conectividad. Los locales también prefieren que el desarrollo urbano tiene lugar en grupos mas
pequefios, puesta en servicio, cerca de las ciudades existentes, con nuevas areas mas grandes
propusieron cerca de la punta de la peninsula, en las dreas planas cercanas a la ciudad principal
existente.

No locales tendian a disefar un largo y ancho pasillo central del desarrollo en la peninsula. Esa area
del corredor fue muy controvertida entre los locales.

No locales tendian a favorecer a las asignaciones para la nueva agroforestal mucho mas que los
locales hicieron, tanto como cuatro veces. Esta diferencia puede atribuirse al gobierno central a favor
de los servicios agroindustriales con fines de desarrollo, y en menor grado, en el turismo, mientras
gue los objetivos de desarrollo primarios de los locales se basaron en el turismo y la conservacién de
los bienes naturales.

entrevistas y encuestas abiertas se llevaron a cabo a continuacion, con el subgrupo de 14
participantes para evaluar la eficacia y utilidad de esta metodologia de disefio participativo. El analisis
indicé que la adquisicion de los disefos de uso del suelo de cada persona individual, utilizando SIG y el
boligrafo digital como dispositivo de entrada, fue muy eficaz: el 95% de los participantes aprobados
del proceso. Sin embargo, el andlisis también indica que a medida que los datos de los participantes
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se volvieron mas agregado, el sistema llegd a ser menos eficaces reflejando la vision de cualquier
participante individual. Sin embargo, a pesar de las diferencias, todavia hay muchas areas de fuerte
acuerdo que podria ser movido hacia la aplicacion.

Localizaciones a través de la region de Osa, donde los actores participantes estuvieron de acuerdo
sobre posibles cambios de uso del suelo podrian constituir la base de un plan de consenso final, pero
ningun trabajo adicional requeririan nuevas negociaciones. Durante nuestras entrevistas de
seguimiento, los participantes reconocieron que mas rondas de utilizar las negociaciones de disefio
participativo, con el SIG para apoyar el proceso, ayudarian a todos los participantes a alcanzar un
mayor nivel de consenso.

6. Geodiseiio Charette

Una charrette es una sesidn intensiva de planificacién en la que ciudadanos, disefiadores y otros
colaboran en una visidn de desarrollo. Proporciona un foro de ideas y ofrece la ventaja Unica de dar
retroalimentacién inmediata a los disefadores.

Para el resto del taller usted trabajara con su grupo y utilizard el modelo de cambio participativo
descrito en la Seccidn Il para explorar posibles formas de conocer uno de los objetivos que figuran a
continuacién. Estos objetivos se tomaron del objetivo 11 de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas
para el Desarrollo Sostenible. (Para obtener mas informacién sobre el programa de desarrollo
sostenible, visite sustainabledevelopment.un.org)

Elija una de las siguientes metas como su enfoque:

Objetivo 11.1

Para el afio 2030, garantizar el acceso de todos a una vivienda adecuada, seguray asequible, y con servicios basicos y mejorar
los barrios pobres

Objetivo 11.2

Para el afio 2030, proporcionar acceso a sistemas de transporte seguros, asequibles, accesibles y sostenibles para todos, la
mejora de la seguridad vial, mediante la ampliacién del transporte publico, con especial atencidn a las necesidades de las
personas en situaciones vulnerables, mujeres, nifos, personas con discapacidad y las personas de edad
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Objetivo 11.7

Para el afio 2030, acceso universal a espacios seguros, inclusivos y accesibles, verdes y publicos, en particular para las mujeres y
los nifos, las personas mayores y las personas con discapacidad

Si bien este charrette le permitird practicar utilizando el marco del geodisefio, no se espera que siga el
marco en su totalidad. No se preocupe si no puede responder a ciertas preguntas, pero trate de
responder a tantas como pueda para que tenga una mejor idea de cdmo funciona el proceso del
geodisefio. Estas son las principales tareas de su grupo:

1. Determinar un drea de estudio y escala adecuados para el estudio
2. Crear una lista de necesidades de datos para el estudio
3. Utilizar el SIG para:
- Comprender lo que necesita ser cambiado en el drea de estudio

- Esbozar ideas para lograr su objetivo elegido

- Presentar ideas alternativas para lograr el objetivo elegido
4. Describir los efectos de los cambios futuros a su drea de estudio

Su instructor lo dirigira a una carpeta de proyecto que contiene los archivos SIG que puede utilizar
durante este charrette. La geo base de datos dentro de esta carpeta contendrd varias clases de
caracteristicas editables que se pueden utilizar para esbozar escenarios de proyectos y politicas.

Urbinsight is a project of Ecocity Builders
www.ecocitybuilders.org

For more information:

Kirstin Miller, Executive Director
kirstin@ecocitybuilders.org

Scott Allen, GISP
scott@ecocitybuilders.org
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